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1. Einleitung

Herzlich willkommen im Kreis der Funky-Benutzer.

Ich freue mich, dass Sie sich fur den drahtlosen Handregler "Funky" (im Folgenden nur
Funky genannt) entschieden haben und winsche lhnen viel Freude mit diesem
Handregler.

Der Funky ist ein speziell fur das komfortable Fahren von Zigen entwickelter Handregler,
der lhnen einen grosstmdoglichen Funktionsumfang mit einer ausgekligelten Bedienung
und intelligenten Steuerung bietet.

All das ohne Schnur fur die "grosse Freiheit" beim Modellbahnfahren.

Diese Bedienungsanleitung soll lhnen den Gebrauch des Funky erklaren. Fur den Start
lesen Sie bitte den Abschnitt "Erst-Inbetriebnahme” (Seite 11) durch, dann kommen Sie
am schnellsten zum Fahrvergnugen.

Lernen Sie danach den Funky in Ruhe kennen, das Handbuch unterstitzt Sie hierbei. So
kénnen Sie Schritt fur Schritt die Funktionen kennenlernen und damit den gesamten
Umfang des Funky nutzen.

Haben Sie noch Fragen, die nach dem Durcharbeiten des Handbuches offen sind ? Oder
ist Ihnen ein Fehler aufgefallen ? Nehmen Sie bitte mit mir Kontakt auf :

Matthias Manhart
matthias.manhart@gmx.net

Bitte beachten Sie noch folgendes:

Der Funky ist KEIN kommerzielles Produkt und wird in der Freizeit entwickelt, hergestellt
und unterstutzt. Bitte richten Sie daher Fragen ausschliesslich per E-Mail an mich und
geben Sie mir bitte ausreichend Zeit, auf Ihre Fragen zu antworten.

Dennoch werde ich mich bemuhen, Ihr Anliegen schnellstméglich zu bearbeiten.

Bitte senden Sie den Funky oder die Basisstation nicht unaufgefordert ein. Im Fall einer
Reparatur oder eines eventuellen Updates werde ich die Vorgehensweise mit Ihnen
abstimmen.

Ich sage vielen Dank.

Matthias Manhart
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2. Gerate-Version

Es existieren 3 Hardware-Versionen des Funky. Beim Einschalten des Funky kdnnen Sie
erkennen, welche Version Sie vor sich haben :

Funky Funky+

Kleiner Programmspeicher  Grosser Programmspeicher Serie 2018
bis und mit Serie 5.xxx ab Serie 6.xxx (2010) Grafikdisplay
oder nach Upgrade
+

Das Handbuch beschreibt fur alle 3 Gerate den Funktionsumfang. Einstellmoglichkeiten
und Funktionen, die nur in bestimmten Funky enthalten sind, werden in diesem Dokument
mit dem Zeichen = oder g} gekennzeichnet.

Selbstverstandlich konnen Sie alle Funky-Versionen gemeinsam miteinander einsetzen.
Voraussetzung ist aber, dass sie die gleiche Software-Version in den Funky und in der
Basisstation haben. Die Version 2.9 und 2.91 (2.9x) kann gemeinsam eingesetzt werden.
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3. Unterstltzte Digitalsysteme

Der Funky und die Basisstation kdnnen an folgende Digitalsysteme angeschlossen

werden :
Bus Hersteller Digitalzentrale
LocoNet Digitrax DCS100/DCS200 Chief
Digitrax DB150
Digitrax DCS50 Zephyr
Digitrax DCS240
Uhlenbrock Intellibox
Intellibox mit Firmware 2.0
Intellibox Il
Uhlenbrock 63820 Adapter zu Marklin 6021
Uhlenbrock Daisy
Roco z21
ESU L.Net converter mit ECoS 50200 [1]
XpressNet | Lenz LZ100/LzZV100
Lenz LH200
Lenz Compact
Roco Roco Lokmaus 2
Roco Multimaus Pro
Z21
tams XNControl [2]
ZIMO MX10

[1] F1-F28 ok, keine Mehrfachtraktion, keine Programmierung von CVs
[2] Testphase
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4. Die Gerate

Wenn Sie lhren Funky auspacken, tberprifen Sie bitte den Inhalt des Paketes.

Alles da ?
Sie sollten erhalten haben :

= eine Basisstation
= die von lhnen bestellte Anzahl Funky

Auf der Webseite finden Sie zum Herunterladen: Link
¢ Bedienungsanleitung Funky und Basisstation
e Bedienungsanleitung Software Funky-Tool

e Software Funky-Tool

Den Funky haben wir hier schematisch dargestellt :

Vorderseite Ruckseite
e ™ /
v Menu Light A
O | O | O
Dispatch Swap Exit Aquire
1 13|2 14|13 15|14 16
-« OlOTO0)
Loco Switch A B
O 5 17|6 _ 18[7 _ 19]8 _ 20|:
ololololf
Prog Cons Setup [+ D
9 21|10 22|11 23|12 24
O | O
No |+ Yes | Track Back |Enter  Off |
] |
ﬂ c
\ \( — H H /
N J
Display Batteriefach fur 2 AA-Batterien/Akkus

Drehknopf mit Taste (Notstop)
17 Tasten

© by M.Manhart

Seite 9 von 105


https://www.beathis.ch/lgb/shop/funky/ft/index.html

Die Basisstation existiert in 2 Ausfihrungen.

Neue Version 2018:

Vorderseite

comnect  OTFIN LIPS Stop

Q 0000000000 Q

Ruckseite
A Power
WWW'beathIS'Ch M-CAN M-CAN Z-CAN XPressnet Loconet 82((:)</D(§.A
Funky BaseUnit
© 2018 Manhart
no childrens toy USB
C€
DECT
Alte Version:
Vorderseite Ruckseite
gﬂ“’q Qf’\ o Xpresshel  Locobist A ar DG
o f& a‘;n"&@ W BET 1A,
& A SIS

®coee ot LL_

Bitte beachten Sie, dass die Gerate keine von lhnen zu wartenden Teile im Inneren
besitzen, wir empfehlen Ihnen daher, diese Geréte nicht zu 6ffnen.

Noch eine Anmerkung fur Gartenbahner. Die Basisstation ist nicht wetterfest. Sie missen
diese an einem geschitzten Ort installieren oder jeweils zum Ende des Spielbetriebes
wieder mit ins Haus nehmen. Dies wird durch die Stecker auf der Rickseite der
Basisstation erleichtert.

Auch der Funky ist nicht wetterfest. Setzen Sie daher beide Gerate nicht Wasser oder
Ubermassiger Feuchtigkeit aus.

Nachdem Sie sich vergewissert haben, dass alles da ist, kann's mit dem Aufbau losgehen.
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5. Erst-Inbetriebnahme

Das Set, das Sie erhalten haben, ist fertig konfiguriert und aufeinander abgestimmt. Sie
kénnen daher die Gerate anschliessen und gleich loslegen.

Am besten fangen Sie mit der Basisstation an.

5.1 Inbetriebnahme der Basisstation

Trennen Sie fur alle Anschlussarbeiten alle Komponenten lhrer Digitalsteuerung von der
Stromversorgung !

An die orange Anschlussklemme muissen Sie die Versorgungsspannung der Basisstation
anschliessen. Bitte verwenden Sie hierflr einen eigenen Trafo, der Gleich- oder
Wechselspannung im Bereich 8 Volt bis 30 Volt abgibt und mindestens 1 Ampere liefern
kann (ein ausrangierter Modellbahntrafo eignet sich hier meistens sehr gut).

Schliessen Sie den Trafo noch nicht an die Netzspannung an !

Danach schliessen Sie die Verbindung zum Digitalsystem an. Bitte verwenden Sie
ausschliesslich die fur einen Handregler gedachten Anschlusskabel der Digitalsysteme.

Sofern Sie ein Lenz-System (XBus oder XPressnet) haben, stecken Sie den Western-
Stecker des Anschlusskabels in die mit XPressNet beschriftete Buchse.

Haben Sie ein Loconet System (Digitrax oder Intellibox), stecken Sie den Western-Stecker
des Anschlusskabels in die mit LocoNet beschriftete Buchse.

Wenn Sie den Funky an eine Intellibox (oder baugleiche Geréte) anschliessen, missen
Sie den Loconet-T Anschluss benutzen. Bei der Verwendung des Loconet-B Anschlusses
ist eine einwandfreie Funktion nicht sichergestellt.

Bitte Uberprifen Sie sehr sorgfaltig, dass Sie die passende Buchse fur Ihr
Digitalsystem verwenden !

Haben Sie alles richtig gemacht, stecken Sie nun den Trafo fur die Versorgung der
Basisstation in die Steckdose. Die Zentrale des verwendeten Digitalsystems muss nun
ebenfalls eingeschaltet werden.

Bei einem Lenz-System sollte die Vorderseite dann folgendes Bild zeigen:

Connect QN "\g

Q 0000000080 Q

Es sollten die Power-Leuchte, die XPressnet-Leuchte und die LED fur "No Link" (zeigt an,
dass noch kein Funky aktiv ist) leuchten.
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Bei einem Loconet-System sollte die Vorderseite der Basisstation folgendes Bild zeigen:

Connect < PR LREFE Stop

Q L 1 Geoeee)] o Q

Es sollten die Power-Leuchte, die Loconet und die LED fir "No Link" (zeigt an, dass noch
kein Funky aktiv ist) leuchten.

Wenn sich beim Einschalten der Basisstation kein stabiler Zustand der LED's einstellt und
die beiden LED's "Loconet" und "XPressnet" wechselseitig blinken, zeigt dies an, dass die
Basisstation das verwendete Digitalsystem nicht erkennt.

In so einem Fall schalten Sie die Basisstation bitte wieder aus und Uberprifen genau die
Verkabelung (richtiger Stecker fur Digitalsystem benutzt, richtiges Anschlusskabel?).

Wenn lhre Basisstation eines der oben genannten Bilder zeigt (LED's leuchten
kontinuierlich), ist die Basisstation betriebsbereit.

5.2 Inbetriebnahme des Funky

Wenn Sie mehrere Funky erhalten haben, nehmen Sie diese bitte schrittweise in Betrieb.
Dazu nehmen Sie sich einen Funky und legen zunachst Akkus oder auch Batterien in das
Batteriefach ein (siehe hierzu auch das Kapitel "Energieversorgung (Batterien)" auf Seite
96).

Bitte achten Sie auf korrekte Polung der Akkus oder Batterien.

Noch ein Tipp zum Offnen des Batteriefachdeckels: Schieben Sie die Verriegelung zuriick
und heben Sie den Deckel auf der Seite der Verriegelung an.

Fur Schéaden, die durch falsches Einlegen von Akkus oder Batterien oder
Verwendung von ungeeigneten Stromquellen entstehen, kann ich keinerlei Haftung
tibernehmen !

Schliessen Sie danach den Batteriedeckel des Funky und verriegeln Sie den Deckel durch
den kleinen Schieber.

Der Funky wird durch das Driicken der Taste @ eingeschaltet. Je nach Ladezustand oder
verwendeter Batterie missen Sie etwas langer dricken (maximal zwei Sekunden) bis der
Funky einschaltet.
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Beim Einschalten meldet sich der Funky mit folgender Anzeige im Display, wobei die
untere Zeile die Softwareversion des Funky anzeigt.

Diese Anzeige wechselt nach kurzer Zeit und in der unteren Zeile werden eine Reihe von
Punkten angezeigt.

Wahrend dieser Zeit sucht der Funky eine betriebsbereite Basisstation und die daran
angeschlossene Zentrale. Wird diese gefunden, zeigt der Funky nach kurzer Zeit
folgendes Bild:

Diese Anzeige bedeutet, dass der Funky Kontakt zur Basisstation aufgenommen und eine
Zentrale gefunden hat. Zudem wurde die Lok mit der Adresse 3 und Geschwindigkeit 0%
ausgewahilt.

Es ist ebenso moglich, dass der Funky folgende Anzeige auf dem Display zeigt :

Diese Anzeige bedeutet, dass der Funky Kontakt mit der Basisstation aufgenommen und
eine Zentrale gefunden hat. Allerdings wurde noch nie eine Lok ausgewahlt (oder beim
Funky wurde zuvor ein Softwareupdate durchgefuhrt).

An dieser Stelle ist wichtig, dass der Funky erfolgreich seinen Betrieb aufgenommen hat.

Wie Sie jetzt eine andere Lok auswahlen und damit fahren kdnnen, finden Sie im Kapitel
"Mit einer Lok fahren" auf Seite 21 beschrieben.
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Wenn Sie Loconet verwenden, sind Sie an dieser Stelle mit der Inbetriebnahme lhres
ersten Funky fertig.

XPressNet-Benutzer missen noch die folgenden Schritte beachten:

Beim Anschluss an ein Lenz-System (XPressnet oder X-Bus) ist es wichtig, Uber die
Adressierung der Handregler Bescheid zu wissen.

XPressnet adressiert jeden einzelnen Handregler unter einer separaten ID oder auch
XPressnet-Adresse genannt. Jedes angeschlossene Gerat muss eine andere ID
benutzen. Es durfen niemals zwei Gerate dieselbe 1D verwenden.

Wenn Sie das System an einer LZ 100 oder einer LZV 100 betreiben, kénnen Sie die
Adressen 1 bis 31 einstellen. Beim Betrieb an einem Compact oder einem LH 200 (Set 02
oder Set 03) kdnnen Sie nur die Adressen 1, 2, 3, 29 und 31 einstellen.

Sie durfen keine Adresse verwenden, auf die bereits ein anderes Gerat eingestellt ist.

Beim Funky ist der "Inhaber" der ID die Basisstation. Das bedeutet, dass selbst, wenn Sie
vier Funkys an einer Basisstation betreiben, diese nach wie vor nur eine einzige
XPressnet-ID benutzt und die Daten intern auf die Funkys aufteilt.

Die Basisstation, die Sie erhalten, ist im Auslieferungszustand auf die ID 22
vorkonfiguriert. Wollen Sie dies &ndern (weil zum Beispiel diese Adresse in lhrem System
schon belegt ist oder diese Adresse von lhrer Zentrale nicht unterstitzt wird), so befolgen
Sie die nachstehenden Schritte.

Zum Einstellen der XPressnet Adresse gehen Sie wie folgt vor :

- Hiermit rufen Sie den Einstieg in die

@ Ny
Menuebene auf.

E. Rufen Sie das Setup-Meni auf.

1 1 1

® © @

Lose Adr || Loso Adr Drucken Sie zweimal die Taste == um zur
Eingabe der XPressnet ID zu gelangen.

Jetzt sehen Sie die voreingestellte XPressnet
Adresse (hier 22).

Jetzt kbnnen Sie Uber die Zifferntasten die neue XPressnet Adresse eingeben. Die
Zifferntasten sind die Tasten

1 2 3 4 5 E 7 B 9 10
® © ® ® ® ® o o o o
Lota Adr || Swich A B | PrgiCors | Saius C D| = Mo | + ‘e

10

®
wobei die Taste + *= fir die Zahl O steht.
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Wenn Sie zum Beispiel also die XPressnet Adresse 14 eingeben wollen :

‘. 4. T Geben Sie die neue XPressnet Adresse ein.

12.5..;. Bestatigen Sie die Eingabe.
o

Light_ E]Lght _ B Verlassen Sie das Setup-Mendi.
Swap Swap

Die Basisstation arbeitet nun mit der neuen XPressnet Adresse.

Zeigt der Funky nach dem Einschalten folgende Displaymeldung an :

sollten Sie sorgfaltig die Verbindung der Basisstation mit dem Digitalsystem tberprifen.
Diese Meldung deutet darauf hin, dass die Basisstation kein angeschlossenes
Digitalsystem erkennen kann. Beachten Sie bitte die Anschlusshinweise am Anfang dieses
Kapitels !

Bei einem Betrieb an einem Compact, Set 02 oder Set 03 (LH 200 als Zentrale), kann es
passieren, dass beim Einschalten der Funky folgendes Bild zeigt :

Diese Anzeige ist keine Fehlfunktion sondern zeigt an, dass die voreingestellte XPressnet
Adresse des Funky von der verwendeten Zentrale nicht benutzt wird.

Dricken Sie eine beliebige Taste und rufen Sie wie oben beschrieben das Menlu zum
Einstellen der XPressnet Adresse auf und stellen Sie eine Adresse ein, die von der
verwendeten Zentrale benutzt wird.

Danach zeigt der Funky dann folgendes Bild:

Damit signalisiert der Funky seine Betriebsbereitschaft.

Nun kénnen Sie mit dem Funky eine Lok auswahlen und fahren, wie im Kapitel "Mit einer
Lok fahren" auf Seite 21 beschrieben.
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Sollte auch nach Andern der ID die Anzeige

wieder erscheinen und Sie Verdrahtungsfehler ausschliessen kénnen, Gberprifen Sie bitte
die Softwareversion lhrer Zentrale.

Zum Betrieb an einer Zentrale LZ100 oder LZV 100 muss diese die Version 3.0 oder
héher haben. Vorhergehende Versionen werden nicht unterstitzt.

Sollten bei der Inbetriebnahme Probleme auftreten, Uberprifen Sie bitte lhre
Verkabelung, die Stromversorgung der Basisstation und lesen Sie das Kapitel
"Fehlermeldungen und Probleme" auf Seite 99 durch.

Da alle Funky vor der Auslieferung einzeln getestet wurden, schliessen Sie bitte alle
anderen Fehlerquellen aus, bevor Sie mich kontaktieren.

Wenn Sie das System zum ersten Mal in Betrieb nehmen, sind alle Gerate vorkonfiguriert
und aufeinander eingestellt.

Wenn Sie allerdings einmal einen zuséatzlichen Funky an lhrem System nachtraglich in
Betrieb nehmen wollen, missen Sie zuvor diesen Funky an der Basisstation einbuchen.
Dieser Vorgang ist vergleichbar mit dem Prozedere, dass Sie verwenden, wenn Sie ein
Schnurlostelefon an einer Basisstation anmelden.

Wie dieser Vorgang im Detail durchzufuhren ist, finden Sie im Kapitel "Anmelden von
neuen Funkys an einer Basisstation" auf Seite 93.
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6. Display und generelle Bedienung des Funky

Lassen Sie sich von der Vielzahl der Tastenbeschriftungen des Funky nicht verwirren. Mit
ein wenig Ubung werden Sie merken, dass alle Beschriftungen logisch angeordnet sind.
Zudem haben wir durch die farbliche Kennzeichnung das Zurechtfinden noch einfacher
gemacht.

Da es bei Loconet und XPressnet (Lenz-Systeme) Unterschiede gibt, haben wir bei
Funktionen, die nur bei Loconet funktionieren, diese durch ein L kenntlich gemacht.

Funktionen, die es nur bei XPressnet gibt, erkennen Sie durch ein X.

Zu Beginn wollen wir einen Begriff definieren: die "Fahrebene".

Diese Meniiebene hat der Funky, wenn Sie ihn einschalten (mit der Taste @, die Sie ja
schon kennen gelernt haben).

In dieser Ebene haben Sie Zugriff auf die Geschwindigkeit der Lok, die Fahrtrichtung und
alle Funktionen (wie Sie vielleicht bemerken, sind diese Tastenbeschriftungen alle in
Magenta gehalten).

Die Fahrebene erkennen Sie durch die Displayanzeige, die so aussieht, wenn Sie den
Funky das erste Mal benutzen:

Oder so, wenn Sie schon einmal eine Lok ausgewahlt haben (hier die Lok 641) :

Bei dieser Anzeige finden Sie in der ersten Zeile folgende Informationen:

= Loknummer 641
= Fahrtrichtung vorwarts
= Geschwindigkeit 43%

Die zweite Zeile zeigt Ihnen:

=  Gleiszustand ein
= Licht ein
= Funktionsstatus F5+F6 ein

Siehe hierzu auch das Kapitel "Mit einer Lok fahren™ auf Seite 21.
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Wenn Sie diese (oder eine vergleichbare) Anzeige sehen, wissen Sie, dass Sie in der
Fahrebene sind.

Flanii

Von dieser Ebene aus lassen sich die Mentus (uber die Taste ) aufrufen.

Wenn Sie sich in einem Meni befinden, kdnnen Sie dieses durch einen (oder mehrere, je

| | ||_;||-.Eu'1
nach Tiefe der Menliebene) Tastendruck auf die Taste | == | verlassen.
Anhand dieser Taste wollen wir lhnen die Logik der Beschriftung noch etwas naher

bringen. Wie Sie sehen, hat diese Taste drei Beschriftungen. In Magenta ist sie mit "Light"
beschriftet, in Schwarz mit "Exit" und "Swap".

Je nach Ebene hat die Taste nun eine andere Funktion. Befinden Sie sich in der
Fahrebene, gilt die magentafarbene Beschriftung, mit der Sie die Stirnbeleuchtung der Lok
aus- und einschalten kdnnen.

Befinden Sie sich in einer Menlebene, gilt die schwarze Beschriftung oben. Damit bietet
Ihnen diese Taste die Moglichkeit eine Mentiebene nach oben zu springen und damit auch
jede Menuebene zu verlassen.

Fasii

Direkt nach der Menutaste gilt die dritte Beschriftung unten (quasi der Menubefehl).

Bei den Tasten, die zwei oder drei schwarze Beschriftungen haben, sehen Sie durch den
Text im Display, welche der Beschriftungen in diesem Moment Gultigkeit hat.

Fur die Menis schlagen Sie bitte im Kapitel "Bedienung und Menireferenz" auf Seite 47
nach.

Bei allen hier vorgestellten Beispielen und Erlauterungen wird (soweit nicht anders
erwahnt) davon ausgegangen, dass Sie sich in der Fahrebene befinden.
Sehen wir uns das Display des Funky einmal genauer an.

Wie schon erwéhnt, hat das Display zwei Zeilen.

Welche Bedeutung die Zeilen in der Fahrebene haben, wurde schon oben erklart.

Bei Menus wird im Allgemeinen das gesamte Display zur Anzeige benutzt. Die detaillierten
Anzeigen finden Sie im Kapitel "Bedienung und Menureferenz" auf Seite 47.

Seite 18 von 105 © by M.Manhart



Im Display werden diverse Symbole verwendet. Die nachfolgende Liste gibt Auskunft tGber
die Bedeutung dieser Symbole.

Naturlich kénnen wir in dieser Anleitung keine blinkenden Zeichen darstellen, daher wurde
fur ein blinkendes Zeichen eine graue Darstellung benutzt.

Die Gleisspannung ist ausgeschaltet (blinkt).

i Zentrale befindet sich im Nothalt (blinkt), Gleisspannung ist eingeschaltet.
EE Die Gleisspannung ist eingeschaltet.
i Das Stirnlicht der Lokomotive ist ausgeschaltet.
EE Das Stirnlicht der Lokomotive ist eingeschaltet.
i Funktion ist aktiviert.

.*- ..l v
- Blattern mit den Tasten | #=« | ynd | s
g 10 9

L Frage mit + s bestatigen oder mit - %  verneinen.
- Weiter mit irgend einer Taste.
siiis

Gerade beim Verwenden von Menus flhrt Sie der Funky durch die moglichen Optionen,
so dass Sie mit etwas Ubung die Menureferenz sicher nur noch in Ausnahmefallen
bendtigen werden.

Der Drehknopf des Funky ist ein sogenannter Endlos-Encoder. Das bedeutet, dass dieser
Drehknopf keinen Anschlag besitzt, wie Sie es vielleicht von anderen Handreglern oder
einem Modellbahntrafo her gewohnt sind.

Das hat den Vorteil, dass wenn Sie eine Lok Gibernehmen, keinerlei Einstellungen machen
mussen, um diese in der alten Geschwindigkeit weiter zu fahren. Der Funky nimmt die Lok
mit exakt der vorhandenen Geschwindigkeit.

Damit Sie aber dennoch wissen, dass die Fahrstufengrenzen erreicht sind, meldet Ihnen
der Funky dies durch ein akustisches Signal. Sie haben damit quasi einen "weichen"
Anschlag, wenn das Signal ertont. Weiterdrehen des Knopfes in dieselbe Richtung bringt
dann keine Veranderung mehr. Sie kdnnen dieses akustische Signal auch abschalten. Die
Einstellung dazu finden Sie im Abschnitt ,Einstellung der Service- / Infotone* auf Seite 81.

Damit der Funky nicht unnétig Strom verbraucht, gibt es zwei Wege, den Funky
auszuschalten. Im Auslieferungszustand ist er so eingestellt, dass er sich nach 15 Minuten
selbst ausschaltet, wenn er nicht bedient wurde. Wie man diese Einstellung andert, finden
Sie im Kapitel "Automatisches Abschalten des Funky #" auf Seite 79. (Diese Einstellung
kann nur beim Funky+ und Funky3 geéndert werden.)
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Mochten Sie den Funky manuell ausschalten, fihren Sie folgende Schritte durch :

® ST Hiermit rufen Sie den Einstieg in die
e Meniiebene auf.
A 7
‘@ T Schalten Sie den Funky aus.
® LT

Der Drehknopf dient hauptsachlich der Geschwindigkeitsregelung und ist als sogenannter
Endlos-Encoder ausgelegt.

Das heisst, er hat keinen Rechts- oder Linksanschlag. Das hat gerade dann Vorteile, wenn
Sie eine schon fahrende Lok Ubernehmen, sie muissen in diesem Fall keine
Geschwindigkeit tibernehmen.

Der Drehknopf hat aber noch eine weitere Funktion, er dient auch als Drucktaste. In dieser

Anleitung ist der Druck auf den Drehknopf mit dem Symbol ‘ dargestellt.

Im Fahrbetrieb hat ein Druck auf diesen Knopf die Wirkung eines Nothalts - wie Sie das
konfigurieren, finden Sie im Kapitel "Einstellung fir Not-Stop" auf Seite 71.

Bei einigen Menus hat der Druck auf den Drehknopf auch die Funktion einer Bedientaste.

Wenn Sie den IB-Modus eingestellt haben, andert sich die Funktion des Drehknopfes
allerdings. Dann wird der Knopf (wie bei der Intellibox) dazu benutzt, um die Fahrtrichtung
der Lok zu &ndern. Die Funktion der Nothalttaste tbernehmen dann die beiden
A ¥

Richtungstasten | === | mesn | Djesen Betriebsmodus empfehlen wir aber nur fir Anwender
der Intellibox, die mit weiteren Handreglern (Fred, Daisy) fahren. Dieser Modus wurde
eingefihrt, damit Sie sich nicht umgewdhnen mussen, wenn Sie mit dem Funky fahren.
Fur den Einstieg belassen Sie einfach erst einmal die Einstellungen, wie sie der Funky
mitbringt und arbeiten sich langsam durch das Handbuch.

Haben Sie sich mit dem Funky etwas vertraut gemacht? Dann kann es mit dem
wichtigsten losgehen, mit dem Fahren einer Lok und dem Schalten von Weichen.

Hierzu stellen wir Ihnen in den zwei nachsten Kapiteln alle notwendigen Schritte vor.
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7. Mit einer Lok fahren

Mit dem Funky koénnen sie einfach und bequem eine Lok auswahlen sowie alle 12
Funktionen (# & 28 Funktionen) der Lok bedienen.

7.1 Eine Lokadresse eingeben

Zunachst miussen Sie zum Fahren eine Lok auswahlen (versteht sich fast von selbst).
Hierzu kbénnen Sie die Lokadresse direkt eingeben.

In unserem Beispiel wird davon ausgegangen, dass zuvor schon die Lok mit der Nummer
212 ausgewahlt wurde.

i Hiermit rufen Sie den Einstieg in die
Meniiebene auf.

'. Dies ist die Eingabemaske fur die

Lozo Adr Lokadresse.

10

Geben Sie nun die Lokadresse uber die Zifferntasten ein. Die Taste '+ = steht dabei fur
die Zahl 0. In unserem Beispiel wollen wir die Lok mit der Nummer 641 eingeben :

B 4 1
® © °
Saluz B Locomer

I .-l. .-l. .-I. e I n )

| Geben Sie die Loknummer Uber die Tastatur

Wenn Sie die gewlnschte Lokadresse eingetippt haben, gibt es zwei Mdglichkeiten, diese
Lokadresse zu verwenden.

Wollen Sie die Lok fahren, ohne Fahrstufen zu &ndern oder die Lokadresse im
Abrufspeicher des Funky abzulegen :

12 Emlar

e ausgewahlt und der aktuelle Status wird

angezeigt.

- Dricken Sie die Enter-Taste. Die Lok ist

Nun konnen Sie die Lok fahren.
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Wollen Sie Fahrstufen verandern oder die Lok im Abrufspeicher des Funky ablegen
wollen, driicken Sie den Knopf der Geschwindigkeitsregelung :

. Jetzt sind Sie im erweiterten
Lokauswahlmodus.
o Uber die Pfeiltasten wahlen Sie die
® @ )
Auuira || Cispasch gewunschte Fahrstufenanzahl aus.
”.E"" Bestatigen Sie die Auswahl Uber die Enter-
o Taste.
". 4. Waéhlen Sie nun einen Speicherplatz A, B, C
A B oder D aus. Mdchten Sie nicht speichern,
T B .. . .
.D .D driicken Sie einfach Enter.
12 off

Nun kénnen Sie die Lok fahren. Zusatzlich haben Sie (falls gewiinscht) die Lok auf einem
der Speicherplatze A, B, C oder D abgelegt.

Bei der Auswahl der Fahrstufen konnen Sie auch mit den Schnellwahltasten vorgehen,
indem Sie die richtige Ziffer fur die Fahrstufe eingeben, wobei die Auflistung abhéangig von
der angeschlossenen Digitalzentrale ist :

1 = 14 Fahrstufen

2 = 27 Fahrstufen (nur XPressnet Systeme)
3 = 28 Fahrstufen

4 = 128 Fahrstufen

Sie sind im erweiterten Lokauswahlmodus.

Sie wahlen 128 Fahrstufen aus und sind dann
bei der Auswahl des Speicherplatzes.

Es gibt Ubrigens noch verschiedene andere Arten, die Loks auszuwdahlen. Weiter
hinten in diesem Kapitel (nachdem Sie lhre erste Lok "gefahren" haben) werden
diese Auswahlmadglichkeiten beschrieben.
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7.2 Mit der Lok fahren

Haben Sie nun eine Lok ausgewahlt, geht es ans Fahren. Hierbei finden Sie in der oberen
Zeile des Displays die ausgewahlte Loknummer, die Fahrtrichtung und die
Geschwindigkeitsanzeige. Bei jeder Lokauswahl wird die aktuell gefahrene
Geschwindigkeit automatisch tbernommen und angezeigt.

In der unteren Zeile befinden sich die Statusanzeigen fur das Gleis, Licht und die 12
Funktionstasten.

Drehen Sie nun den Geschwindigkeitsknopf
gl g T nach rechts, und die eingestellte Lok wird
— o schneller.
FiL
(/(f‘ 2 Drehen Sie den Geschwindigkeitsknopf
nach links, und die eingestellte Lok wird
. langsamer.

‘o e 0 @

| Disatch | _Eat | foguies

1- 2.- 3‘ '1-. V

Wenn Sie die Geschwindigkeit verandern, wird diese Anderung in der Anzeige dargestellt :

EEE Y Ll
[ O R T
o L T

Hier fahren Sie beispielsweise mit 43% der Maximalgeschwindigkeit. Wollen Sie lieber
eine Anzeige der eingestellten Fahrstufe, so kénnen Sie dies Uber die Einstellungen
konfigurieren, Kapitel "Einstellen der Geschwindigkeitsanzeige" auf Seite 67.

Hier fahren Sie mit der Fahrstufe 65 (von 128).

Ist die Geschwindigkeit am Anschlag (Halt oder Maximalgeschwindigkeit), signalisiert
Ihnen der Funky dies durch einen Piepton beim Drehen des Knopfes an. Ein weiteres
Drehen in dieselbe Richtung hat dann keinen Effekt mehr.

Es ist noch wichtig, dass der Drehregler fur die Fahrgeschwindigkeit Uber eine so
genannte Ballistik verflgt. Diese Ballistik erleichtert Ihnen das schnelle Einstellen von
Fahrstufen.

Wenn Sie langsam an dem Knopf drehen, werden Sie feststellen, dass Sie jede einzelne
Fahrstufe einstellen kénnen. Daflr bendtigen Sie etwa 4 Umdrehungen, um den gesamten
Bereich der verfugbaren Fahrstufen auszunutzen. Es spielt dabei keine Rolle, ob Sie mit
14, 28 oder 128 Fahrstufen fahren. Diese Feinfuhligkeit ist praktisch fir Rangieraufgaben
und sanftes Anfahren.
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Wenn Sie schnell am Knopf drehen, werden Sie feststellen, dass sich die Fahrstufen
schneller &ndern. Je schneller die Drehung, desto grésser die Anderung. So kénnen Sie
durch eine schnelle Drehung den gesamten Fahrstufenbereich mit weniger als einer
Umdrehung des Knopfes durchlaufen. Das ist praktisch bei Streckenfahrten.

Mit ein wenig Ubung bekommen Sie schnell ein Gefiihl firr diese Ballistik und werden Sie
im praktischen Modellbahnbetrieb nicht mehr missen wollen. Die Ballistik kann in ihrer
Charakteristik verandert werden. Weitere Angaben finden Sie im Abschnitt ,Einstellen der
Charakteristik der Geschwindigkeitseinstellung (Ballistik)* auf Seite 74.

FAk )

Die Fahrtrichtung der Lok legen Sie mit den beiden Richtungstasten | # | mesn | fest, Die
aktuell einstellte Fahrtrichtung wird Thnen in der Anzeige angezeigt.

® i I R Hier fahren Sie vorwarts, erkennbar Uber
e - den nach oben zeigenden Richtungspfeil.
'. Und hier fahren Sie riickwarts, der

Cispasch Richtungspfeil zeigt nach unten.

Der Funky kennt 2 verschiedene Arten des Richtungswechsels :
b J
1. Die Lok fahrt mit Geschwindigkeit 40% vorwarts und Sie driicken die Taste | msesn |,
Die Lok bremst ab und kommt zum Stillstand.
Die Spitzenbeleuchtung vorne geht aus und hinten an.
Die Lok beschleunigt riickwérts wieder auf 40%.
v
2. Die Lok fahrt mit Geschwindigkeit 40% vorwarts und Sie driicken die Taste | mesn |,
Die Lok bremst ab und kommt zum Stillstand.
Die Spitzenbeleuchtung vorne geht aus und hinten an.
Die Lok bleibt stehen.

Im Auslieferungszustand ist die Version 1 aktiv. Sie kbnnen zwischen diesen beiden Arten
umschalten. Weitere Angaben finden Sie im Abschnitt ,Richtungsmodus #* auf Seite 72.
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7.3 Die drei Fahrmodi des Funky

Wenn Sie |Ihren Funky das erste Mal in Betrieb nehmen, arbeitet der Funky in einem
Modus, den wir im vorhergehenden Kapitel beschrieben haben und den wir
Richtungstastenmodus nennen wollen.

7.3.1 Der Richtungstastenmodus

Der Richtungstastenmodus meint, dass Sie die Fahrrichtung Uber die beiden Pfeiltasten
'y
@ : L
waes | nd = | festlegen. Drehen Sie den Fahrknopf nach rechts, wird die Lok schneller,
drehen Sie den Knopf nach links, wird die Lok langsamer.
Dieser Modus entspricht der Betriebsart, die Sie vielleicht schon von einigen Handreglern
Ihres Digitalsystems kennen.

7.3.2 Der Trafomodus

Der Funky beherrscht aber einen weiteren Modus, den wir Trafomodus nennen wollen. In
diesem Modus kénnen Sie die Fahrrichtung tber den Drehknopf wechseln, ahnlich, wie
Sie das von einem normalen Modellbahntransformator her kennen.

Nehmen wir an, Sie haben den Funky schon in Betrieb genommen und die ersten Fahrten
durchgefuhrt, wie im vorigen Kapitel beschrieben.

Hier zeigen wir IThnen nun, wie Sie den Funky in den Trafomodus umschalten und damit
fahren konnen.

i Rufen Sie den Einstieg in die Menliebene
auf.
E. Rufen Sie das Setup-Meni auf.
aluis
A Blattern Sie nun mit den Pfeiltasten durch
i | 0der die erste Menlebene, bis Sie das
'. Unterment fur die Handreglereinstellungen
Dispateh » T hrottle* angewahlt haben.
”.E"" Wahlen Sie dieses Untermeni mit Enter.
off
A Blattern Sie nun mit den Pfeiltasten durch
i | 0der das Untermen, bis Sie die Einstellung fur
v den Encoder angewahlt haben.
=,
12.5"" Gehen Sie nun in die Einstellung mit Enter.
off
A Wahlen Sie den Trafomodus mit einer
s | Oder R Latenzzeit von 0.75 Sekunden aus (was die
v ® [ Latenzzeit ist, erklaren wir gleich).
Dépanch
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12.5"" Bestétigen Sie diese Einstellung mit Enter.
o
M Masii . . -
® o Und verlassen Sie das Menl wieder.

Wir haben uns nun durch zwei Menis durchgearbeitet, um zu den Einstellungen des
Fahrmodus zu kommen.

Wie Sie sicher gemerkt haben, erscheinen in den Menus in der ersten Zeile rechts Ziffern.
Dies sind die "Kurzwahltasten", um das Menu schnell aufzurufen, ganz &hnlich, wie Sie es
vielleicht von lhrem Mobiltelefon her kennen. Das geht viel schneller und braucht
wesentlich weniger Tastendriicke, Sie mussen aber die Kurzwahlen auswendig kennen.

”. Rufen Sie den Einstieg in die Menliebene
auf.
E. Rufen Sie das Setup-Meni auf.
2 Waéhlen Sie das Untermenu fir die
[ :
Swih Handreglereinstellung.
3 Wahlen Sie das Menu fir die
o .
A Encodereinstellung.
2. Waéhlen Sie den Trafomodus mit einer
B Latenzzeit von 0.75 Sekunden aus.
o o Verlassen Sie das Meni wieder.

Wie Sie gesehen haben, geht das wesentlich schneller ! Alle Menus des Funky lassen sich
im Ubrigen so bedienen.

Gleich nach Verlassen des Setup-Menus piept der Funky einmal kurz und Sie sehen, dass
der Richtungspfeil blinkt, hier durch die graue Farbe dargestellt :

Wenn Sie jetzt den Drehknopf fur die Geschwindigkeit nach rechts drehen, hort der Pfeil
zu blinken auf und die Lok fahrt nach vorne :
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Drehen Sie jetzt den Knopf wieder nach links, bis die Geschwindigkeitsanzeige auf Null
steht und Ihnen der Funky mit Piepténen mitteilt, dass Sie den Regler quasi "gegen den
Anschlag gedreht haben”. Die Lok halt nun an.

o B N e T L
Fophe. & R
T e

Bis hierher war noch kein wesentlicher Unterschied zum Richtungstastenmodus.

Wenn Sie jetzt "gegen den Anschlag" zu drehen aufhéren und den Funky fur 0.75
Sekunden nicht bedienen (das ist die Latenzzeit, die wir eben eingestellt haben), piept der
Funky kurz und der Richtungspfeil beginnt zu blinken.

Jetzt befindet sich der Funky in einem Zustand, in dem Sie per Drehknopf die Fahrrichtung
wechseln kdnnen. Wenn Sie jetzt den Drehknopf eine Raste nach links drehen, sehen Sie
dass der Richtungspfeil wechselt und bei der Lok auch die Stirnbeleuchtung sich andert :

Jetzt ist die Drehrichtung des Fahrreglerknopfes umgekehrt. Das heisst, wenn Sie den
Knopf nach links drehen, wird die Lok schneller, nach rechts wird die Lok wieder
langsamer.

Nach Ablauf der Latenzzeit blinkt der Richtungspfeil wieder und sie kénnen wieder
Fahrrichtung wechseln und so weiter.

Jedes Mal, wenn Sie sich mit dem Funky also in der "Nullstellung” befinden, das heisst, es
wird die Fahrgeschwindigkeit 00% angezeigt, konnen Sie nach Ablauf der Latenzzeit die
Fahrrichtung wechseln. Sie haben die Méglichkeit, 0.5 bis 2 Sekunden als Latenzzeit
einzustellen, wobei sich die Zeit von 0.75 als Standardwert in der Praxis bewahrt hat.

© by M.Manhart Seite 27 von 105



7.3.3 Der IB-Modus

Dieser Modus ist fur alle Anwender der Intellibox interessant, da er das Verhalten der
Intellibox sowie der Handregler Fred und Daisy nachbildet. Dabei wechseln Sie die
Fahrrichtung durch den Druck auf den Fahrregler.
Fk J

Als Nothalttasten dienen in diesem Fall dann die beiden Richtungstasten | #=s= | me==n | - dje
logischerweise dann nicht mehr fir die Auswahl der Fahrrichtung benutzt werden kénnen.
Wir empfehlen zudem, im IB-Modus den Trafo-Modus auszuschalten (obwohl beide Arten
des Richtungswechsels gleichzeitig aktiv sein kdnnen).

Sie aktivieren den IB-Modus folgendermassen (hier als Kurzwahl dargestellt) :

i Rufen Sie den Einstieg in die Menliebene
auf.

E. Rufen Sie das Setup-Menu auf.

2. Wahlen Sie das Untermenda fur die

Sutrn Handreglereinstellung.

5. Wahlen Sie das Menu fiur die
ProgCira Richtungssteuerung.

2. Und wahlen sie die "vertauschte"

Suich Richtungssteuerung (swap = IB-Modus) aus.
“. “. Verlassen Sie das Men( wieder.

Nun konnen Sie den Funky &hnlich wie die Intellibox bedienen, was die
Richtungssteuerung angeht.

7.3.4 Zusammenfassung

Welchen Modus Sie bevorzugen, hangt ganz von lhren personlichen Vorlieben ab, oder
auch von der jeweiligen Anwendung. Eine Lok, die auf einer grossen Strecke unterwegs
ist, steuert man sicher gut im Richtungstastenmodus, eine Rangierlok ist im Trafomodus
sehr gut unterwegs. Auch Kinder kénnen erfahrungsgemass besser mit dem Trafomodus
umgehen.
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7.4 Licht und Funktionstasten

gt Exit

Die Stirnbeleuchtung der Lok schalten Sie Uber die Taste | s

"""'.E'“ o e Das Licht ist eingeschaltet.

Light  Eait

Das Licht ist ausgeschaltet.
Swan

Der Status der Funktionstasten wird Ihnen in der unteren Zeile der Anzeige dargestellt.
Hierbei ist fur jede Taste ein einzelner Balken zu sehen.

2 4 6 8
1.3 &5 7

10 12
9 N

In diesem Beispiel sind die Funktionen 5 und 6 aktiviert.
Die eingeschalteten Funktionen werden mit Ziffern angezeigt.

Die Funktionstasten auf dem Funky zeigen die Nummer der Funktion in einem Magenta-
Farbton :

1 2 3 4 5 ] 7 B ] 10 11 Bask 12 Ener
® © ® ¢ ® o o o & o o

Loco Adr | Suiich A B PrgiCosa | Salug c D = Ho |+  Yes| TackPur | oH

Wollen Sie in unserem Beispiel die Funktion 2 aktivieren, so betdtigen Sie die ent-

sprechende Funktionstaste :

2. I s Ny Die Funktion 2 ist aktiviert.

fimitrh

2 4 6 8 10 12
1.3 5 7 9 1
=

Die Funktion 2 ist wieder deaktiviert.

2 4 6 8 10 12
1.3 5 7 9 1

An dieser Stelle haben Sie die grundlegenden Funktionen kennen gelernt, die Sie
bendtigen, um mit dem Funky zu fahren. Die nachfolgenden Kapitel sollen Ihnen zeigen,
wie verschiedene Komfortfunktionen das "Arbeiten” mit dem Funky wesentlich erleichtern
kénnen.
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7.5 Umschalten Funktionsebenen # £

Nach jedem Einschalten des Funky oder wenn Sie eine neue Lok ausgewahlt haben, sind
die Funktionen F1 bis F12 aktiv. Die Funktionen werden in 3 Gruppen auf die Tasten

abgebildet :
F1 bis F12

F13 bis F24 F25 bis F28

9 10 11 12 21

23 24

O10

Sie kbénnen zwischen diesen Gruppen wie folgt umschalten :

Die Funktionen F1 bis F12 sind aktiv.

Rufen Sie den Einstieg in die Menlebene
auf.

Dricken Sie die Taste ,Vorwarts". Der Strich
unter der Richtungsanzeige zeigt an, dass
nun die Funktionen F13 bis F24 aktiv sind.
Waéhrend ca. 2s wird angezeigt, welche
Funktionen zurzeit aktiv sind. In dieser Zeit
Fy v
kann mit den Tasten A!“ und ﬂw.*h sofort
zur nachsten Ebene gewechselt werden.
Rufen Sie erneut den Einstieg in die
Meniebene auf.

Dricken Sie die Taste ,Vorwarts" erneut,
werden 2 Striche unter der
Richtungsanzeige sichtbar und die
Funktionen F25 bis F28 sind aktiv.
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Zurtuck geht es wie folgt :

Die Funktionen F25 bis F28 sind aktiv.

Rufen Sie den Einstieg in die
Menuebene auf.

Dricken Sie die Taste ,Ruckwarts".
Nun sind wieder die Funktionen F13
bis F24 aktiv.

Rufen Sie erneut den Einstieg in die
Meniebene auf.

Dricken Sie die Taste ,Ruckwarts".
Nun sind wieder die Funktionen F1 bis
F12 aktiv.

In der Menui-Ebene stehen die Richtungstasten nicht mehr zum Andern der Fahrtrichtung

oder fir den Notaus zur Verfugung !

x Die Funktionen F13 bis F28 stehen bei Lenz-Zentralen erst ab Version 3.6 der

Zentralensoftware zur Verfugung.
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7.6 Eine gespeicherte Lok auswahlen

Haben Sie eine Lok auf einem der vier vorhandenen Speicherplatze (A bis D) abgeleqgt,
kénnen Sie diese mit allen Einstellungen sehr schnell wieder abrufen :

i R K [ Rufen Sie den Menimodus auf.

Und wahlen Sie den Speicherplatz aus,
unter dem die gewtinschte Lok abgelegt ist.

Nun kénnen Sie mit der vorher gespeicherten Lok fahren. Diese Funktion gibt Ihnen die
Moglichkeit, sehr schnell zwischen vier verschiedenen Loks umzuschalten, z.B. bei
Rangieraufgaben.

7.7 Eine Lok aus dem Funky-Lokstapel auswahlen

Maximal 10 Loks, die Sie mittels Direkteingabe im Funky ausgewahlt haben, werden im
Lokstapel gespeichert. Dabei wird die zuletzt eingegeben Lok zuerst anzeigt, dann die
davor eingegebene, und so weiter.

Nehmen wir fur unser Beispiel an, sie haben aktuell die Lok 212 ausgewé&hlt und vorher
schon die Loks 92, 1067 und 641 eingegeben.

“. Rufen Sie den Menumodus auf.

"‘. Wabhlen Sie den Lokstapel aus.

+  Yes
Hier wird die Lok 641 angezeigt, da Sie
diese zuletzt eingegeben haben.

"‘. Blattern Sie durch den Lokstapel ...

+  Yes

“‘. ... und rufen Sie alle Loks der Reihe nach

+ e auf.

10

®
Dabei kdnnen Sie vor und rickwartsblattern. Mit der Taste |+ = blattern Sie eine Adresse
]

vor, die Taste | - | dient zum Ruckwartsblattern.

Haben Sie jetzt die gewlnschte Lokadresse

®

- gefunden ...

12.5.»- ... wahlen Sie diese aus.
O
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Da sich in dem Lokstapel auch einmal Adressen "verirren" kdnnen (zum Beispiel durch
Falscheingabe) oder nicht alle Lokadressen wichtig sind, kdnnen Sie einzelne Adressen
auch léschen :

1 _Back

Loschen Sie die Adresse 641 aus dem
Lokstapel.

Track Par

Die nachste Adresse im Stapel wird
angezeigt.
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7.8 Eine Lok aus dem Zentralenstapel bei XPressnet Systemen
auswahlen X

Diese Funktion steht Ihnen nur zur Verfligung, wenn der Funky an eine Zentrale LZ100
oder LZV100 angeschlossen ist.

Die Zentrale verwaltet einen eigenen Lokstapel aus allen Loks, die jemals von einem
Fahrregler aufgerufen wurden (gleichgiiltig, ob dies ein Funky oder ein anderer Fahrregler
war).

". Hiermit rufen Sie den Einstieg in die
Meniiebene auf.
‘. i Dies ist die Eingabemaske fur die
Locn aar - Lokadresse.
i--

o @
Nun kdnnen Sie mit der Taste | »== ' durch den Lokstapel der Zentrale blattern.

| ~mm Die aktuelle Adresse wird angezeigt.
."‘ e Die nachste Adresse im Zentralen-Lokstapel
susgire = wird angezeigt.
12.5"" A Wahlen Sie diese Adresse aus, um damit zu
on fahren.

Die Zentrale besitzt ebenso die Moglichkeit, einzelne Adressen aus dem Lokstapel zu
I6schen. Dies erreichen Sie, indem Sie bei der angezeigten Adresse, die Sie loschen
mdochten, die Menu-Taste betatigen.

Die aktuelle Adresse wird angezeigt.

”. - et A Sie werden gefragt, ob Sie diese Adresse
o T e auch wirklich 16schen mochten.
e fmpnds £
“‘. i Die angezeigte Adresse ist geldscht und die
+ e nachste Adresse aus dem Zentralenstapel

Py wird angezeigt.
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Mochten Sie an der obigen Stelle die Lok nicht l6schen (weil Sie zum Beispiel
versehentlich die Menutaste betétigt haben) gehen Sie so vor :

Die aktuelle Adresse wird angezeigt

“. Sie werden gefragt, ob Sie diese Adresse
auch wirklich [6schen mochten.
’. Lehnen Sie das Loschen ab.
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7.9 Not-Stop

Um Zusammenstosse zu vermeiden, kbnnen Sie einen Not-Stop auslosen. Der Funky
kennt verschiede Arten von Not-Stop, die Sie entsprechend einstellen kdénnen. Im
Abschnitt ,Einstellung fur Not-Stop“ auf Seite 71 finden die genaueren Beschreibungen.

Der Funky kennt 2 verschiedene Arten den Not-Stop auszulésen. Im Abschnitt ,Einstellen
der Fahrrichtungswechseltaste (normal < IB-Modus)* auf Seite 78 finden Sie die
Angaben, wie Sie zwischen dem Normalbetrieb und dem IB-Modus umschalten kdénnen.

7.9.1 Not-Stop im Normalbetrieb

Hierzu driicken Sie auf den Geschwindigkeitsknopf und alle Loks halten an :

R ETER Der Not-Stop wurde ausgeldst, das Symbol

* =% plinkt. Die Geschwindigkeit der aktiven
Lok wurde auf 0% gesetzt.

mind.
3 Sekunden
dricken

s e Der Not-Stop wurde aufgehoben.

Um den Not-Stop aufzuheben, kénnen Sie auch die Gleisspannung wieder einschalten
(siehe Kapitel "Gleisspannung ein- oder ausschalten" auf Seite 37).

7.9.2 Not-Stop im IB-Modus

Hierzu driicken Sie auf eine Richtungstaste. Alle Loks halten an.

'. ."‘ Der Not-Stop wurde ausgeldst, das Symbol
Dépanch Aiaiia .
"t blinkt.

Um den Not-Stop aufzuheben, mussen Sie die Gleisspannung wieder einschalten (siehe
Kapitel "Gleisspannung ein- oder ausschalten" auf Seite 37).

Seite 36 von 105 © by M.Manhart



7.10 Gleisspannung einschalten

Bei LocoNet ist es moglich, dass Sie, bevor Sie fahren kdnnen, die Gleisspannung
einschalten missen.

“. el 1 AL Rufen Sie den Einstieg in die Menliebene
i o Sy auf.

5. Rufen Sie das Mend fur die Gleisspannung
auf, das Symbol "« blinkt, hier grau
dargestellt.

“‘.“ Bestatigen Sie das Einschalten der

+ v Gleisspannung mit der Yes-Taste.

Die Gleisspannung wird eingeschaltet.

Alternativ kdnnen Sie auch so vorgehen, als wére ein Nothalt ausgeldst worden - siehe
Kapitel "Not-Stop" auf Seite 36. Nun kdénnen Sie die Lok fahren.
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7.11 Die Swap-Funktion

Die Swap-Funktion bietet lhnen die Mdglichkeit, zwischen zwei Loks auf dem Funky hin-
und her zu schalten. Sie kbnnen damit zum Beispiel schnell zwischen einer Strecken- und
einer Rangierlok hin und her schalten.

Alles was bisher Uber die Lokauswahl gesagt wurde, gilt natlrlich fir die jeweils
angezeigte der beiden Loks im Funky.

An einem Beispiel wollen wir Ihnen zeigen, wie Sie die Swap-Funktion nutzen kdnnen. Als
Beispiel soll die angenommene Situation dienen, dass Ihre Lok 641 den Zug fahrt. Im
Abfahrtsbahnhof rangieren Sie mit der Lok 212 einen Guterwagen an den Zug, den Sie im
nachsten Bahnhof wieder abhéngen. Hierzu benutzen Sie die Rangierlok 92. Der Zug fahrt
dann weiter.

Sie fahren gerade mit der Lok 641, wollen
aber die Rangierlok aufrufen.

i Rufen Sie das Menu auf.
“j'r.E'iI Und schalten Sie auf die zweite Lok. Hier ist
= die Rangierlok schon vorgewahilt.

i Rufen Sie das Menu auf.
“j'r.ﬁ' Und schalten Sie wieder auf die erste Lok.
Swnp

i Rufen Sie das Menu auf.
"""'.E'*‘ Und wechseln wieder zur zweiten Lok. Hier
S steht jetzt natlrlich die Loknummer 212, die
wir gegen die 92 austauschen wollen.
”. Rufen Sie das Menu auf.
'. i Dies ist die Eingabemaske fur die
Lovs Adr - g o Lokadresse.
[ L | T i L
9. 2. i Geben Sie die neue Lokadresse ein.
Mo Gabrs _--=_--:=
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Und wéhlen Sie diese aus.

‘. Rufen Sie das Menu auf.
' ".E'" Wechseln Sie wieder zur "Zuglok" zuriick,
sarmn um den Zug weiter steuern zu kénnen.

Naturlich funktionieren alle anderen erwéahnten Methoden der Lokauswahl genau so.

Wie Sie sehen, bietet der Swap-Modus eine erhebliche Vielfalt beim Spielen und schnellen
Zugriff auf die einzelnen Lokomotiven.
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7.12 Mit mehreren Funky fahren
7.12.1 XPressnet Digitalsysteme X

Es kann je nach Betriebszustand einmal sein, dass Sie folgende Anzeige erhalten :

Hier ist durch die graue Schrift wieder symbolisiert, dass die Anzeige der gefahrenen
Geschwindigkeit blinkt.

Im Allgemeinen besagt diese Anzeige, dass ein anderer Handregler mit der von lhnen
ausgewahlten Lok gerade fahrt.

Um diese Lok zu Ubernehmen, reicht es, wenn Sie ein Kommando an die Lok abgeben
(also zum Beispiel am Fahrregler drehen oder eine Funktionstaste betatigen).

Es kann auch sein, dass die Anzeige der Geschwindigkeit pl6tzlich zu blinken beginnt.
Das bedeutet, dass ein anderer Handregler jetzt gerade mit Ihrer Lok fahrt.

Bitte beachten Sie, dass die Anzeigedaten nicht mehr aktualisiert werden, wenn lhre
Anzeige der Geschwindigkeit blinkt. Erst, wenn Sie eine Funktion betétigen oder die
Geschwindigkeit &ndern, aktualisiert der Funky seine Daten, bevor er die Lok wieder
Ubernimmt.

7.12.2 LocoNet Digitalsysteme L

Wenn Sie mit dem Funky eine Lok tbernehmen, die schon von einem anderen Handregler
gefahren wird, missen Sie diese Lok "stehlen". Hierzu lesen Sie bitte das Kapitel "Eine
Lok auswahlen (Loco Adr)" auf Seite 49.

Bei dem Funky, dessen Lok sie "gestohlen” haben, blinkt dann die Anzeige der
gefahrenen Geschwindigkeit :

Diese Anzeige wird entsprechend der aktuellen Geschwindigkeit und der Funktionstasten
nachgefuhrt.
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7.13 Virtuelle Adressen bei der Intellibox

Haben Sie eine Intellibox, so kdnnen Sie fir physikalische Decoderadressen eine virtuelle
Adresse angeben. Das ist dann besonders praktisch, wenn der Decoder nur zweistellige
Adressen unterstitzt (alte DCC-Decoder und Motorola oder Selektrix-Decoder), Sie aber
aussagekraftigere Nummern vergeben moéchten (zum Beispiel die Loknummer).

Wenn Sie also virtuelle Adressen bei der Intellibox eingerichtet haben, kdnnen Sie diese
Adressen ganz normal mit dem Funky aufrufen und mit der Lok fahren.
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8. Weichen schalten

8.1 Schalten von einzelnen Weichen

Mit dem Funky kénnen Sie schnell und komfortabel Weichen schalten. Dabei wurde auf
eine schnelle Bedienung der Weichen Wert gelegt.

Hierzu erlaubt Ihnen der Funky, immer jeweils vier Weichen gleichzeitig zum Schalten zur
Verfiigung zu haben.

Wahrend Sie sich im Weichenschaltmodus befinden, konnen Sie weiterhin die Lok steuern
und die Fahrrichtung wechseln. Ein Zugriff auf die Funktionstasten ist dann aber nicht
maoglich.

Den Weichenschaltmodus rufen Sie wie folgt auf :

Fasii

Rufen Sie den Einstieg in die Menlebene
auf.

Rufen Sie den Weichenmodus auf.

{

Nun befinden Sie sich im Weichenmodus des Funky. Die untere Zeile der Anzeige wollen
wir hier im Einzelnen erlautern.

Die Zahl 5 bedeutet, dass die erste Weichennummer, die Sie stellen kbnnen die Weiche 5
ist. Das zugehdrige Symbol folgt gleich darauf. Die nachsten drei Symbole reprasentieren
die Stellungen der Weichen 6, 7 und 8.

Wird also vor den Weichensymbolen eine 5 angezeigt, so bedeutet das, dass Sie die
Weichen 5, 6, 7 und 8 stellen kbnnen.

Die Symbole in diesem Beispiel bedeuten, dass Weiche 5, 7 und 8 in Geradeausstellung
stehen, wahrend die Weiche 6 in abzweigender Stellung steht. Die Anzeige der
Weichenstellungen erhélt der Funky aus der Digitalzentrale. Bei Weichen mit Rickmeldern
werden die Symbole daher immer aktualisiert, auch wenn die Weiche zum Beispiel
manuell umgestellt wird.

In einigen Fallen (gerade, wenn Sie keine Rickmelder benutzen) kann es passieren, dass
Ihr Display des Funky zum Beispiel folgendes anzeigt :

Diese Anzeige wirde bedeuten, dass die Weiche 5 in Geradeausstellung zeigt, fur die
Weichen 6, 7 und 8 allerdings keine Stellung von der Zentrale an den Funky gemeldet
wurde. Das ist immer dann der Fall, wenn eine Zentrale nicht Uber eine
Stellungsinformation der Weiche verfugt, weil diese bislang (wéhrend diesem Spieltag)
noch nicht geschaltet wurde.

Wie aber stellen wir nun die Weichen ? Hierzu gilt folgende Logik :
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1 F) 3 4

@ [ ] .
Neben den Tasten | tosaser | suin A 8 sehen Sie das Symbol I/

Das bedeutet, dass Sie mit diesen Tasten die jeweilige Weiche auf Geradeausstellung
1

stellen kdnnen. Dabei stellt in diesem Beispiel die Taste | == | die Weiche mit der Nummer
2

5, die Taste | === | die Weiche mit der Nummer 6 und so weiter.
T
® & o o .
Neben den Tasten Pestws| sae c o' sehen Sie das Symbol Y

Das bedeutet, dass Sie mit diesen Tasten die jeweilige Weiche auf Abzweig stellen
kénnen, die Zuordnung der Tasten zu den Weichen gilt wieder analog zu oben. Also in
5 B

: - : o : : o :
diesem Beispiel stellt die Taste ===« die Weiche 5, die Taste | == | die Weiche 6 und so
weiter.

Die Anzeige der Weichenstellung wird dabei jedes Mal aktualisiert.

Sie befinden sich im Weichenmodus.

Stellen Sie die Weiche 6 auf Gerade-
ausstellung.

o

Um nun auf weitere Weichen zugreifen zu kénnen, haben Sie die Moglichkeit, mit Hilfe der
9 10

Tasten - w und '+ = weitere Weichengruppen aufzurufen.

Sie befinden sich im Weichenmodus, die
erste zu schaltende Weiche ist die Weiche

Nummer 5.
"‘. "Blattern" Sie eine Weichengruppe weiter,
+ Yoo jetzt ist die erste zu schaltende Weiche die

Weiche Nummer 9.
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Mochten Sie gezielt eine Weichengruppe aufrufen und sich nicht durch die Gruppen
blattern missen, so bietet der Funky auch noch einen Schnellzugriff.

e Sie befinden sich im Weichenmodus, die
- erste zu schaltende Weiche ist die Weiche
i Nummer 5.
12.5"" R Rufen Sie die Eingabemaske fir die
on _— - Direkteingabe der Weichennummer auf.
T. 2. Geben Sie die neue Weichenadresse ein
C| swia (hier zum Beispiel 72).
12.5"" Rufen Sie die Weichengruppe beginnend
e mit der Weiche 72 auf.

Nun kénnen Sie die Weichen, beginnend mit der Weiche 72 (also die Weichen 72, 73, 74
und 75) schalten. Von dieser Position kbnnen Sie nattrlich weiterhin jederzeit durch die
Weichengruppen blattern.

Sie mussen bei der Eingabe der Startadresse einer Weiche nicht darauf achten, ob diese
am Anfang einer Vierergruppe (also 1, 5, 9, 13 und so weiter) liegt. So sind als
Startadressen alle Weichenadressen erlaubt.

Light  Exit

. . _ ®
Den Weichenmodus verlassen Sie durch die Taste | swe

8.2 Weichenstrassen

In der Basisstation gespeicherte Weichenstrassen sind nur verfugbar fir
Basisstationen mit einem USB-Anschluss. Die Weichenstrassen der Intellibox sind
mit jeder Basisstation nutzbar.

Der Funky besitzt vordefinierbare Weichenstrassen, um mehrere Weichenschaltvorgange
zusammenfassen zu kdnnen.

Diese Weichenstrassen werden in der Basisstation definiert. Hierzu benétigen Sie die
Software "Funky-Tool", die bei Inrem Funky mitgeliefert wurde. Mit dieser Software kdnnen
Sie die Weichenstrassen komfortabel editieren und per USB in der Basisstation des Funky
speichern. Siehe fur Details die Anleitung "USB - FunkyTool".

Es stehen lhnen 48 Weichenstrassen mit bis zu 16 Weichen zur Verfigung. Diese
Weichenstrasse sind in drei Gruppen unterteilt. Die Gruppel umfasst die Strassen 1 bis
16, die Gruppe 2 die Strassen 17 bis 32 und die Gruppe 3 die Strassen 33 bis 48.

Mit dem Funky haben Sie eine komfortable Méglichkeit, auf diese Weichenstrassen
zugreifen zu kénnen.

Um nun die Weichenstrassen zu nutzen, missen Sie sich im Weichenmen befinden.
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.33 --'--;'F;;'F;”.:: Sie befinden sich im Weichenmend.

g Wechseln Sie in das Mend fiir die Weichen-

- -i.. "E: 4 =":=:"'= strassen.

L

i _ €

Mit der Taste | == | wechseln Sie zwischen dem Weichen- und dem Weichenstrassen-
modus. Nach einem Neustart des Funky ist immer der Weichenmodus aktiv.

Nun haben Sie die Weichenstrassen 1 bis 8 der ersten Gruppe ausgewahlt. Die
Weichenstrassen stellen Sie dabei mit den entsprechenden Tasten auf dem Funky :

2 So stellen Sie die Weichenstrasse 2 der

®

satza Gruppe 1.

T. So stellen Sie die Weichenstrasse 7 der
c Gruppe 1.

®
Mit den Tasten - % und + = konnen Sie durch die Weichenstrassen blattern

Weichenstrassen 1 bis 8 sind zuganglich.

Weichenstrassen 9 bis 16 sind zuganglich.

Weichenstrassen 17 bis 24 sind zuganglich.

Um schnell zwischen den Gruppen zu wechseln, bietet Ihnen der Funky einen
Schnellzugriff an :

Weichenstrassen 17 bis 24 sind zuganglich.

12.5"" Wahlen Sie den Schnellzugriff auf die
of Gruppe ...
1. ... und wahlen Sie die gewtinschte Gruppe

aus (hier die Gruppe 1).

i1 _C

Ein Druck auf die Taste ' == | bringt Sie vom Weichenstrassenmodus wieder zurtick in
den normalen Weichenstellmodus fur Einzelweichen.
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8.3 Hinweise fur Besitzer einer Intellibox

Wenn Sie den Funky an eine Intellibox angeschlossen haben, diirfte das Kapitel "Betrieb
des Funky an der Intellibox" auf Seite 87 interessant sein. Dort finden Sie Angaben, wie
Sie die Weichenstrassen, die Sie in der Intellibox definieren kdnnen, schalten und
aufrufen.

Vorweggenommen, diese sind als weitere Weichenstrassen an die Weichenstrassen des
Funky "angehangt"

Die Weichenstrassen in der Intellibox kdnnen Sie mit jeder Basisstation nutzen, also auch
bei der ersten Ausfiihrung ohne USB-Anschluss.
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9. Bedienung und Menureferenz

Wenn Sie die Bedienungsanleitung bis zu diesem Kapitel gelesen und die Funktionen des
Funky soweit kennen gelernt haben, besitzen Sie schon die Kenntnisse, die Sie bei der
Anwendung des Funky im Wesentlichen bendtigen werden.

Fur den alltaglichen Spielbetrieb sind die Aufgaben "Fahren" und "Weichenschalten"
sicherlich die am haufigsten vorkommenden Anwendungen.

Der Funky kann aber noch erheblich mehr. So haben Sie Zugriff auf Mehrfachtraktionen,
Sie kbnnen Decoder programmieren, die Funktionsweise des Funky nach Ihren Winschen
beeinflussen und vieles mehr.

Diese Funktionen haben wir im Sinne einer Funktionsreferenz in diesem Kapitel
zusammengefasst.

Als Ausgangsebene des Funky nehmen wir immer die Haupt- oder Fahrebene an. Sollten
Sie sich im Weichenschaltmodus oder in anderen Menus befinden, gehen Sie bitte vorher
zurlck in die Fahrebene des Funky.

Bei der Reihenfolge der Beschreibung der Menis haben wir uns an der Reihenfolge der
Menitasten auf dem Funky orientiert.

In diesem Abschnitt werden samtliche MenlUs und Einstellmdglichkeiten beschrieben.
Einige Punkte sind mit dem Zeichen # oder g gekennzeichnet und nur im entsprechenden
Funky verfugbar (siehe Hinweis auf Seite 7).
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Diese Seite zeigt Ihnen den gesamten Mentaufbau des Funky :

Kurzcode
Menu+
1
2
5+1
5+2
5+3
5+4
6+1+1
6+1+2+1
6+1+2+2
6+1+2
6+1+3+1
6+1+3+2
6+1+3+3
6+1+3+4
6+1+3+5
6+2+1+1
6+2+1+2
6+2+1+3
6+2+2+1
6+2+2+2
6+2+2+3
6+2+3+1
6+2+3+2
6+2+3+3
6+2+3+4
6+2+3+5
6+2+4+1
6+2+4+2
6+2+5+1
6+2+5+2

6+2+6+1
6+2+6+2
6+2+7+1
6+2+7+2
6+3+1

11

12

Kurzcode
+E
Menu+
1

2
5+1
5+2
5+3
5+4

6+1+1
6+1+2+1
6+1+2+2
6+1+2
6+1+3+1
6+1+3+2
6+1+3+3
6+1+3+4
6+1+3+5
6+1+4+1
6+1+4+2
6+2+1+1
6+2+1+2
6+2+1+3
6+2+2+1
6+2+2+2
6+2+2+3
6+2+3+1
6+2+3+2
6+2+3+3
6+2+3+4
6+2+3+5
6+2+4+1
6+2+4+2
6+2+5+1
6+2+5+2
6+2+6+1
6+2+6+2

6+2+6+7
6+2+7+1
6+2+7+2
6+2+8+1
6+2+8+2
6+3+1

6+3+2

6+3+3

6+3+4
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Prog/Cons Consist
PrgPoM
PrgTrk
PrgAdr
Setup [ System | | ID | X 22/ L 6666
[ Speed | [ | % |
[ steps |
Fxx-Mode
| E-Stop | [ stopAl |
[ Trackoff |
[ StopLloc ]
[ AIzoff ]
[ Loc=off |
DirMode * E | | ®Run_ ]
<& Stop
[ Throttle | [ Click | [ Busy |
Limits
Off
[ Balist. | | Off |
Low
[ High ]
| Encoder | | 0.5s |
[ 0755 ]
1s
2s
simple
EncStep +§ | [ translat |
[ direct ]
| SwapDir ] | [ normal |
swal
[ Pwoff +E ] [ disabled |
[ Smn_ |
... 15min
[ 30min ]
[ BattStop | | [ noStop |
E-Stop
Sounds * E | off
on
| General ] | Connect |
| info+E |

Off

Rot gekennzeichnet sind die Standardwerte bei Auslieferung oder nach einem Firmware-Update.
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9.1 Eine Lok auswahlen (Loco Adr)

Zu diesem MenUpunkt arbeiten Sie bitte das Kapitel "Mit einer Lok fahren" auf Seite 21
komplett durch, da die Grundfunktionen dort erklart sind. In dem hier vorliegenden
Abschnitt werden die weiteren Funktionen aufgelistet, die dort nicht erwahnt wurden.

9.1.1 Eine Lok freigeben (Dispatch) L

Diese Funktion legt die ausgewahlte Lok in den sog. Dispatch-Speicher der Zentrale. Dort
kann diese Lok ein anderer Handregler tlbernehmen.

S HE Sie fahren gerade mit einer Lok und wollen

diese zur Benutzung durch einen anderen
Handregler freigeben.

“. Rufen Sie die Menuiebene auf

‘. Gehen Sie in das MenU zur Eingabe der

Loco Adr Lokadresse.

'. Geben Sie die Lokadresse frei. Die Anzeige

Dispaach symbolisiert, dass Sie nun eine neue
Lokadresse eingeben kénnen.

9.1.2 Eine Lok holen (Acquire) L

Wenn eine Lok von einem Handregler auf den Dispatch-Speicher gelegt wurde, haben Sie
die Moglichkeit, diese auf lhren Funky zu holen. Ist der Platz leer (weil noch keine Lok
abgelegt wurde), passiert nichts. In diesem Beispiel gehen wir davon aus, dass die Lok mit
der Nummer 212 auf dem Platz abgelegt wurde.

| = Sie fahren gerade mit einer Lok und wollen
eine andere Lok heranholen.

Rufen Sie die Meniebene auf.

Gehen Sie in das MenU zur Eingabe der
Lokadresse.

Holen Sie die Lok aus dem Dispatch-
Speicher.
Die Lok steht danach sofort bereit zum

Fahren.
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9.1.3 Lok auswahlen, die von einem anderen Handregler gefahren wird L

Wenn Sie eine Lok auswahlen, die von einem anderen Handregler gefahren wird,
erkennen Sie dies am Funky. Der Funky gibt Ihnen die Gelegenheit, diese Lok dann
"gewaltsam” zu Ubernehmen (steal). In unserem Beispiel fahren Sie mit der Lok 641 und

mochten die Lok 212 auswahlen.

Zifferntasten

oder
11 €

Baclk

12 Off

Entar

Rufen Sie die Meniebene auf.

Gehen Sie in das Menu zur Eingabe der
Lokadresse.

Geben Sie die gewlnschte Lokadresse ein.
11 _¢C

Mit der Taste ' == ' kbnnen Sie

Fehleingaben korrigieren.

Ubernehmen Sie die Lokadresse. Nun

sehen Sie, dass die Adresse schon benutzt

wird.

Bestatigen Sie, wenn Sie diese Lok

Ubernehmen méchten. Wenn Sie an dieser

8 A
Stelle die Taste - * dricken, gelangen
Sie wieder zur Eingabe der Lokadresse.

Falls die gestohlene Lok auf einem anderen Funky ausgewahlt ist, wird auf diesem Funky

nun die Geschwindigkeitsanzeige blinken.
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9.1.4 Eine Lok aus dem Lokstapel der Zentrale I6schen X

Bei XPressnet verwaltet die Zentrale LZ 100 oder LZV 100 einen Speicher, in dem die
benutzen Lokadressen gespeichert werden, insbesondere um den Zustand der
Funktionstasten festzuhalten. Alle in diesem Speicher befindlichen Lokadressen werden
zyklisch auf das Gleis gesendet.

Wurden z.B. Gastloks auf der Anlage gefahren, ist es sinnvoll diese Adressen wieder im
Speicher der Zentrale zu l6schen, da diese Loschung nicht automatisch geschieht.

Wie dieses Léschen vorgenommen werden kann, finden Sie im Kapitel "Eine Lok aus dem
Zentralenstapel bei XPressnet Systemen auswahlen X" auf Seite 34.

9.2 Weichen schalten (Switch)

Auf diesen Menlpunkt gehen wir an dieser Stelle nicht naher ein, da Sie alle
Informationen hiertber in den Kapiteln "Weichen schalten” auf Seite 42 und "Betrieb des
Funky an der Intellibox" auf Seite 87 finden.

9.3 Programmieren / Mehrfachtraktion (Consist)

Dieses Meni ist ein so genanntes Unterment. Das bedeutet, dass sich hier mehrere
Mends "verstecken", die Sie aufrufen kénnen.

Im Einzelnen sind dies Mens fur :

Mehrfachtraktion erstellen und auflésen (Consist)

Programmieren auf dem Betriebsgleis (Programming on the Main, PoM)
Programmieren auf dem Programmiergleis

Programmieren der Decoderadresse

Die Untermenis wéhlen Sie wie folgt an, wobei wir davon ausgehen, dass sich der Funky
im Fahrmodus befindet :

i Rufen Sie die Menuebene auf.
5. Sie gelangen ins MenlU Programmieren /
[ Mehrfachtraktion.

Nun kdnnen Sie durch die einzelnen Untermenis blattern.

. o ® ® .
Hierzu benutzen Sie die Tasten | o== | ynd | 4= | = MOchten Sie ein einzelnes Untermeni

12 Enler

auswahlen, betétigen Sie die Taste | o
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Dies ist der Einstieg in das Men fur die
Mehrfachtraktion (Consist).

Dies ist der Einstieg in das Menti fur das
Programmieren auf dem Betriebsgleis.

g
-0

Dies ist der Einstieg in das Menti fur das
Programmieren auf dem Programmiergleis.

g
1

Dies ist der Einstieg in das Menti fur das
Programmieren der Adresse des Decoders
auf dem Programmiergleis.

g
1

Wie Sie sicher bemerkt haben, befindet sich hinter den einzelnen Menleintragen eine
Ziffer. Dies ist die Kurzwahl, mit der Sie direkt auf den Menieintrag zugreifen kénnen,
ahnlich wie Sie dies vielleicht von Ihrem Mobiltelefon her gewohnt sind.

Ein Beispiel soll dieses Verfahren erlautern:

Sie mochten schnell in das Men fur die Mehrfachtraktion:

Sie befinden sich im Fahrmodus.

”. Rufen Sie die Menuiebene auf.

5. Hier wird vielleicht gerade das Untermeni

ProgCira fur das Programmieren auf dem
Programmiergleis angezeigt.

1. Anstatt zu Blattern und den Eintrag

Losa Acr auszuwahlen, betatigen Sie die Kurzwabhl flr
das Menu der Mehrfachtraktion (Consist).

Schon befinden Sie sich im Mena fir die Mehrfachtraktion (Consist).

Bitte beachten Sie :
Die Menus "Consist" und "PrgPoM" werden nur dann angezeigt, wenn Sie eine Lok in
Ihrem Funky ausgewahlt haben und diese als aktive Lok angezeigt wird.
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9.3.1 Mehrfachtraktionen (Consist)

Mit dem Funky konnen Sie Mehrfachtraktionen einrichten, Loks hinzufiigen, damit fahren
und diese wieder auflosen.

9.3.1.1 Eine Lok einer Mehrfachtraktion hinzufiigen oder eine
Mehrfachtraktion einrichten

Hier gilt es einen Unterschied zwischen XPressnet- und Loconet-Systemen festzuhalten :

X : Bei XPressnet Systemen werden alle Loks einer Mehrfachtraktion an eine "virtuelle"
Lok, die so genannte Mehrfachtraktionsadresse "gehangt" (hier Top-Lok genannt).
Diese Top-Lok darf nicht existieren und muss aus dem Bereich 1 bis 99 sein.

L : Bei Loconet Systemen, kdnnen Sie entweder eine virtuelle Lok benutzen (wie bei
XPressnet), es ist aber auch erlaubt, als Top-Lok die erste einzurichtende
Lokadresse zu benutzen. Die Mehrfachtraktion wird dann unter der Adresse der
ersten Lok gefahren. Die Adresse der Top-Lok (virtuell oder real) darf zwischen 1
und 9999 liegen.

In diesem Beispiel wollen wir eine Mehrfachtraktion aus den Loks 641 und 212 unter der
virtuellen Top Lok 55 einrichten.

Beide Loks stehen mit Fahrtrichtung vorwarts auf dem Gleis :

212 ) | 641 )
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Zunachst wahlen Sie die Lok 641 aus :

Fahrrichtung vorwarts.

641

Rufen Sie das Consist-Menu auf, entweder
Uber die Mentfuhrung oder tber die
Kurzwahl. Hier zeigen wir lhnen den Weg
Uber die Kurzwahl.

A Die Lok 641 ist ausgewahlt und hat die

In Zukunft werden wir nur noch schreiben
"Rufen Sie das Consist-Menu auf" oder
"Rufen Sie das XXX-Menu" auf.

i Rufen Sie die Mentiebene auf.
5. Rufen Sie das Prog/Cons-Meni auf.
Prasiora
1. ! Rufen Sie das Consist-Meni auf.
"‘. B =7=%" Wir wollen die Lok hinzufiigen. Nun wird
+ Yeu T eine Mehrfachtraktionsadresse
U ol i vorgeschlagen.

Zifferntasten I Da dies die erste Lok der Mehrfachtraktion
oder - ist, geben Sie eine neue
1 ghack i o D Mehrfachtraktionsadresse ein, in diesem
Track Pr Fall 55.
11 _Back

Mit der ™=+ kGnnen Sie Fehleingaben

korrigieren.
12.5"" gy Nun flgen Sie die Lok der (in diesem Fall

on e neuen) Mehrfachtraktion hinzu.

Jetzt konnten Sie schon die Lok unter der Mehrfachtraktionsadresse 55 fahren.
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Nun figen wir die zweite Lok 212 dieser Mehrfachtraktion hinzu :

diese an die erste Lok. Bitte beachten Sie,
dass auch fir diese Lok die Fahrrichtung
vorwarts eingestellt sein muss.

212 Y 641 )

Wl 1 Wahlen Sie die Lok 212 aus und fahren Sie

[ e |[§ Il 1

ProgiCora | Loco Adr

Rufen Sie das Consist-Meni auf.

Wir wollen die Lok hinzufiigen. Nun wird die
eben benutzte Mehrfachtraktionsadresse
vorgeschlagen. Sie kdnnen auch eine
andere Adresse eingeben, wenn Sie diese
Lok einer anderen Mehrfachtraktion
hinzufiigen wollen oder eine weitere
Mehrfachtraktion erstellen méchten.

In diesem Fall wollen wir die Lok der
Mehrfachtraktion 55 hinzuftigen.

12 on

Entar

Nun haben Sie beide Loks der Mehrfachtraktion 55 hinzugefiigt und kdnnen diese fahren.

212 ) 641 )
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9.3.1.2 Eine Mehrfachtraktion fahren

Eine Mehrfachtraktion kénnen Sie wie eine Lok auswahlen und mit ihr fahren. Bitte
beachten Sie, dass bei XPressnet Systemen maximal 28 Fahrstufen fur eine
Mehrfachtraktionsadresse benutzt werden kénnen.

Wenn Sie also in unserem Beispiel die Lok 55 auswahlen, kdnnen Sie die obige
Mehrfachtraktion fahren. Allerdings bietet Ihnen der Funky noch eine deutlich bessere
Mdoglichkeit an, die Mehrfachtraktion zu steuern.

Dies ist dann zum Beispiel wichtig, wenn Sie einen Wendezug steuern méchten und das
Signalhorn im Steuerwagen auslésen mochten.

Sie konnen daher jede beliebige Loknummer aus der Mehrfachtraktion anwahlen, der
Funky fahrt immer die Mehrfachtraktion, wenn diese Lok Mitglied einer solchen
Mehrfachtraktion ist. Die hierzu benétigte Umsetzung der Fahrbefehle fuhrt der Funky
selbsttatig durch.

Haben Sie eine Lok aus der Mehrfachtraktion ausgewahlt, konnen Sie die Funktionen
dieser Lok bequem steuern.

Ein Beispiel soll dies verdeutlichen :

Sie haben die obige Mehrfachtraktion
bestehend aus den Loks 212 und 641 unter
der Top-Lok 55 erstellt.

5115 Rufen Sie die Lok 212 auf.

Die Loknummer blinkt zum Zeichen, dass
diese Lok Mitglied einer Mehrfachtraktion
ist.

Nun kénnen Sie bequem die Funktionen der
Lok schalten und die Mehrfachtraktion
fahren.

Rufen Sie die Lok 641 auf.

Auch hier blinkt die Loknummer, da die Lok
ebenfalls in der Mehrfachtraktion vorhanden
ist. Nun kénnen Sie bequem auf die
Funktionen der Lok 641 zugreifen und
ebenfalls die Mehrfachtraktion fahren.
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9.3.1.3 Eine Lok aus einer Mehrfachtraktion [6schen

In unserem Beispiel wollen wir die Lok 212 wieder aus der Mehrfachtraktion l6dschen.

Wahlen Sie hierzu die Lokadresse 212 aus:

Die Loknummer 212 blinkt zum Zeichen der
Mehrfachtraktion.

Rufen Sie das Consist-Meni auf.

Entfernen Sie die Lok aus der
Mehrfachtraktion. Die Lokadresse blinkt nun
nicht mehr.

Die Lok kann nun wieder ganz normal gesteuert werden.

Um weitere Loks aus der Mehrfachtraktion zu I6schen, gehen Sie ebenso vor, bis Sie alle
Loks geléscht haben.
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9.3.2 Programmieren auf dem Betriebsgleis (PoM)

Das Digitalsystem bietet (nattrlich nur in Verbindung mit den passenden Decodern, die
diese Befehle auch verarbeiten) die Madoglichkeit, Programmierbefehle auf dem
Betriebsgleis an einen Decoder zu schicken. Diese Programmierung wird unterschiedlich
bezeichnet, bei XPressnet finden sich die Begriffe "Programming on the Main" oder "PoM",
im Loconet-Umfeld wird diese Programmierung als "Operations Mode Programming", kurz
"Ops mode" oder als "Po" bezeichnet.

Diese Programmierung ist praktisch, um Einstellungen an den CV's (Configuration
Variables) des Decoders durchfihren zu kénnen, ohne dass die Lok auf das
Programmiergleis muss.

X Ab der Zentralensoftware Version 3.6 wird auf dem RailCom-Anzeigemodul LRC120
der Firma Lenz der Wert der CV-Variablen angezeigt.

Waéhlen Sie die Lok aus, die Sie im Betrieb

@ . N
programmieren méchten.
Nun wahlen Sie das Mend fur die
Programmierung auf dem Programmiergleis
aus.
rells ? gy B B Rufen Sie den Programmiermodus auf.
efufs & B EE
. th.'l:mn 5!_.‘ I::: ] ;:- ----- n
Zifferntasten el 1 = Wabhlen die die zu programmierende CV-
oder Tyt Nummer aus (z.B. 29).
11 Back !“._I_._I = 11 Back
Track Pur Mit der Taste == kbnnen Sie
Fehleingaben korrigieren.
‘E.E"" Bestatigen Sie diese Eingabe.
off

An dieser Stelle missen Sie auswahlen, ob Sie ein komplettes Byte programmieren
mochten (also den CV-Wert komplett angeben) oder ein einzelnes Bit einer CV-Variable
setzen oder I6schen mdchten (wird nicht von allen Decodern unterstitzt).
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Mochten Sie einen kompletten Bytewert angeben :

10

® = LR Rufen Sie die Byteprogrammierung auf.
+  Yem
Zifferntasten o Geben Sie den gewtinschten Wert ein (hier
oder i la e o, 32).
1 _Beck W o 1 _Beck
Track Pur Mit der Taste '™+~ kdnnen Sie
Fehleingaben korrigieren.
12 "I I Und starten Sie den Programmiervorgang.
o g T T
- Nach einer kurzen Zeit wird Ihnen

angezeigt, dass der Programmierbefehl
gesendet wurde.

Bald danach springt die Anzeige wieder
zurlck zur Werteingabe.

Nun kdnnen Sie einen neuen Wert eingeben und diesen programmieren. Das ist hilfreich,
wenn man zum Beispiel die Regelparameter von lastgeregelten Decodern durch
Ausprobieren ermitteln méchte.

Mochten Sie lediglich ein einzelnes Bit einer CV Variable verdndern (um zum Beispiel die
Fahrstufenanzahl von 14 auf 28 zu setzen) :

Ko

Rufen Sie die Bitprogrammierung auf.

Wahlen Sie uber die Zifferntasten nun das
Bit, das Sie setzen oder |I6schen méchten
(z.B. Bit 2).

Wahlen Sie nun, ob Sie das Bit setzen oder
I6schen moéchten (in diesem Fall wollen wir
es setzen).

Zifferntasten

Starten Sie den Programmiervorgang.

Nach einer kurzen Zeit wird Ihnen
angezeigt, dass der Programmierbefehl
gesendet wurde.

Bald danach springt die Anzeige wieder
zurtick zur Auswahl des zu
programmierenden Bits.

Bitte beachten Sie, dass Sie Adresswerte (CV1, CV 17 und CV 18) nicht programmieren
kbnnen.

Bitte beachten Sie weiter, dass das Anzeigen einer erfolgreichen Programmierung
lediglich bedeutet, dass der Programmierbefehl tber das Gleis an den Decoder gesendet
wurde. Ob der Decoder diesen auch korrekt verarbeitet hat, kdnnen Sie (wie Ubrigens bei
allen anderen Handreglern auch) lediglich durch einen Test des Decoderverhaltens
Uberprufen.
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9.3.3 Programmieren auf dem Programmiergleis

Das Digitalsystem bietet lhnen die Mdglichkeit, CV-Variablen zu lesen und zu schreiben,
wenn Sie die Lok mit dem Decoder auf das Programmiergleis der Zentrale stellen.
Bitweise Programmierung der CV-Werte sowie Register- und Page-Programmierung
unterstitzt der Funky auf dem Programmiergleis nicht.

X : Ab der Zentralensoftware Version 3.6 konnen auf dem Programmiergleis die CV1 bis
CV1024 programmiert werden. Bei einer &alteren Zentralensoftware koénnen nur die CV1
bis CV256 programmiert werden. Bei gewissen Zentralen wird das Lesen von CVs auf
dem Programmiergleis nicht unterstitzt.

Wabhlen Sie das Menu fur die
Programmierung auf dem Programmiergleis

aus.
rel : [ Rufen Sie den Programmiermodus auf.
@ Pﬂgﬁ ® | I,
Zifferntasten [ - Wahlen die die zu programmierende CV-
oder T e e Nummer aus (z.B. 29).
1 e L g 1 e
Track Pur Mit der Taste ™+~ kdnnen Sie
Fehleingaben korrigieren.
v ik
. ® @O .
Mit den Tasten | ==t | | 22 | kKGnnen Sie den
Wert schrittweise andern.
‘E.E"" Bestatigen Sie diese Eingabe.
o

An dieser Stelle missen Sie auswéhlen, ob Sie den CV-Wert lesen oder schreiben
mochten.

Mochten Sie den CV-Wert lesen :

Starten Sie den Lesevorgang.

Ein Fortschrittsbalken erscheint und der Stern
zeigt an, dass der Programmiermodus der
Zentrale aktiv ist.

War der Lesevorgang erfolgreich, wird Ihnen der
gelesene Wert angezeigt.

Trat beim Lesevorgang ein Fehler auf, wird Thnen
die entsprechende Fehlermeldung angezeigt.

Nun konnen Sie einen neuen Wert eingeben und diesen programmieren.
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Mochten Sie einen Wert schreiben :

10

+ s

Zifferntasten
oder

11 _Bask

Track Par

Gehen Sie zur Werteingabe.

Geben Sie den gewiinschten Wert ein (hier 22).
11 _Back

Mit der Taste ™=r kdnnen Sie Fehleingaben

korrigieren.

. @ .
Mit den Tasten |z | | aaun | kGnnen Sie den Wert
schrittweise andern.
Starten Sie den Schreibvorgang

Ein Fortschrittsbalken erscheint und der Stern
zeigt an, dass der Programmiermodus der
Zentrale aktiv ist.

War der Schreibvorgang erfolgreich, wird Ihnen
eine Quittung angezeigt.

Trat beim Schreibvorgang ein Fehler auf, wird
Ihnen die entsprechende Fehlermeldung
angezeigt.
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9.3.4 Programmieren der Adresse

Wenn Sie einen Decoder mit einer "langen" Adresse programmieren méchten, ist dies
ohne Hilfsmittel eine rechenintensive Arbeit.

Lange Adresse heisst in diesem Zusammenhang, dass die Adresse anstatt in der CV1 in
den CV17 und CV18 gespeichert und ein entsprechendes Bit in der CV29 gesetzt wird.
Lange Adressen beginnen bei Lenz-Zentralen ab der Adresse 100, bei Loconet Zentralen
ab der Adresse 128.

Diese Umrechnung, sowohl beim Lesen als auch beim Schreiben, Ubernimmt der Funky
fur Sie. Hierzu mussen Sie die Lok natirlich auf das Programmiergleis stellen, da nur dort
die Adressprogrammierung erlaubt ist.

Noch ein Hinweis fur bestimmte Digitalzentralen.

Die Adressen 100 bis 127 werden bei verschiedenen Digitalzentralen unterschiedlich
behandelt. Wahrend einige Zentralen diese Adressen als lange Adressen erwarten (also in
CV17 und CV18), erwarten andere Zentralen diese Adressen als kurze Adressen (also in
CV1).

Damit nun fur alle die komfortable Umrechnung des Funky nutzbar ist, gilt folgendes :

Der Funky stellt sich automatisch auf das Verhalten der angeschlossenen Zentrale ein.
Das bedeutet, wenn Sie mit dem Funky an einer Lenz-Zentrale programmieren, werden
Adressen zwischen 100 und 127 als lange Adressen programmiert. Wenn Sie mit dem
Funky an einer Loconet Zentrale programmieren, werden die Adressen zwischen 100 und
127 als kurze Adressen programmiert.

Dieses Verhalten stellt sicher, dass Sie die Lok auch mit der Zentrale fahren kénnen, mit
der Sie programmieren.

Nun aber zur Durchfiihrung :

Waéhlen Sie das Menu fur die Programmierung
der Adresse auf dem Programmiergleis aus.

T L Rufen Sie den Programmiermodus fur die

Adressen auf.

L el T

An dieser Stelle missen Sie auswahlen, ob Sie die Adresse lesen oder schreiben
mochten.
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Mochten Sie die Adresse lesen :

Starten Sie den Lesevorgang.

Ein Fortschrittsbalken erscheint und der Stern
zeigt an, dass der Programmiermodus der
Zentrale aktiv ist. Dieser Lesevorgang kann lange
dauern, unter Umstanden bis zu einer Minute.
War der Lesevorgang erfolgreich, wird Ihnen der
gelesene Wert angezeigt.

Trat beim Lesevorgang ein Fehler auf, wird IThnen
die entsprechende Fehlermeldung angezeigt.

Nun kénnen Sie eine neue Adresse eingeben und diesen programmieren.

Mochten Sie eine Adresse schreiben :

"‘. Gehen Sie zur Werteingabe.

+  Yes
Haben Sie noch keinen Wert eingegeben,
erscheint ein leeres Eingabefeld.

Zifferntasten Geben Sie die gewlnschte Adresse ein (hier

oder 1067).

11 Bak T Bacy

Track Pur Mit der Taste == kdnnen Sie Fehleingaben
korrigieren.

12.5"" Starten Sie den Schreibvorgang.

off

Ein Fortschrittsbalken erscheint und der Stern
zeigt an, dass der Programmiermodus der
Zentrale aktiv ist.

War der Schreibvorgang erfolgreich, wird Ihnen
eine Quittung angezeigt.

Trat beim Schreibvorgang ein Fehler auf, wird
Ihnen die entsprechende Fehlermeldung
angezeigt.
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9.4 Das Setup-Menu

Unter dem Setup-Ment verbergen sich alle Einstellungen, die die Betriebsart des Funky
beeinflussen, Funktionen zur Konfiguration der Funkverbindung sowie zum Auslesen von
Informationen. Eintrage mit der Kennzeichnung 4 oder ¥ sind nur in der entsprechenden
Version des Funky verfugbar (siehe auch Seite 7).

Damit alle diese Mdglichkeiten nicht in einer unibersichtlichen Liste von Menueintragen
verschwinden, ist das Setup-Menu gruppiert.

So gibt es zunachst drei Untermenus :

e System (fur alle Systemeinstellungen)
e Throttle (fur alle Einstellungen betreffend das Verhalten des Funky)
e General (fur alle generellen Einstellungen, DECT und Info)

Unter diesen Mends finden Sie wiederum einzelne Mends, in denen Sie die Einstellungen
vornehmen konnen.

Jeder Menueintrag verfugt Uber Kurzwahlziffern. Mit der Kenntnis der Kurzwahlziffern ist
jeder Menupunkt schnell und einfach (ganz ahnlich wie bei einem Handy) zu erreichen.

Light  Eait

Mit der Taste == | kdnnen Sie sich jederzeit wieder eine Menlebene "nach oben"
bewegen.
Mochten Sie ganz aus dem Menu herausspringen, dricken Sie einfach zweimal die Taste

@

Sie sind gerade in einem beliebigen Untermend.
«. Rufen Sie die MenlUebene auf ...
d. ... und verlassen Sie diese.
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9.4.1 Das Setup-Menu "System"
9.4.1.1 Einstellen der Funky-ID

X

Beim Anschluss an ein Lenz-System (XPressnet oder X-Bus) ist es wichtig Uber die
Adressierung der Handregler Bescheid zu wissen. Bei XPressnet-Systemen mussen Sie
zwingend eine ID bei lhrem Funky einstellen, da die Digitalzentrale die einzelnen
Handregler anhand der ID unterscheidet. Es sind ID's im Bereich von 1 bis 31 erlaubt,
wobei die ID's 29 wund 31 Ublicherweise vom Weichenkeyboard und dem
Computerinterface benutzt werden. Daher sollten Sie diese ID's nur dann benutzen, wenn
Sie keine anderen ID's mehr frei haben.

XPressnet adressiert jeden einzelnen Handregler unter einer separaten ID oder auch
XPressnet-Adresse genannt. Jedes angeschlossene Gerdt muss eine andere ID
benutzen, es durfen niemals zwei Gerate dieselbe ID verwenden.

Wenn Sie das System an einer LZ 100 oder einer LZV 100 betreiben, kénnen Sie die
Adressen 1 bis 31 einstellen. Beim Betrieb an einem Compact oder eines LH 200 (Set 02
oder Set 03) kdnnen Sie die Adressen 1, 2, 3, 29 und 31 einstellen.

Sie durfen keine Adresse verwenden, auf die bereits ein anderes Gerat eingestellt ist.

Beim Funky ist der "Inhaber” der ID die Basisstation. Das bedeutet, dass selbst, wenn Sie
vier Funkys an einer Basisstation betreiben, diese nach wie vor nur eine einzige
XPressnet-1D benutzt und die Daten intern auf die Funkys aufteilt.

Die Basisstation, die Sie erhalten, ist im Auslieferungszustand auf die ID 22
vorkonfiguriert.

Sie kbnnen die ID auch mit der Software Funky-Tool mit Hilfe Ihres PC einstellen (siehe
Handbuch zum Funky-Tool).

L

Bei LocoNet muss ein Handregler zum Betrieb keine ID besitzen. Die ID's sind nur dann
erforderlich, wenn eine Kommunikation zwischen zwei Handreglern stattfinden soll. Diese
Funktion wird allerdings vom Funky derzeit nicht unterstitzt.

Aus Kompatibilitdtsgrinden kénnen Sie dennoch eine ID vergeben.
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Zum Einstellen der ID gehen Sie wie folgt vor :

oder per Kurzwahl
Jetzt sehen Sie die voreingestellte ID (hier 22).

e 00"
-
Trow e
Zifferntasten T
Oder e = . .
11 _Back Litds Mit der Taste | s
et korrigieren.
12 _Enir i f b
L]

Die Basisstation arbeitet nun mit der neuen ID.

Wahlen Sie per Mentiauswahl das Meni zum

12 Emier

Einstellen der ID und driicken Sie dann | =
1 1

® ©® ©

Lazn Agr Lazn Agr

Geben Sie die neue ID ein (hier 14).

kénnen Sie Fehleingaben

Bestatigen Sie die Eingabe, die neue ID ist
gespeichert.
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9.4.1.2 Einstellen der Geschwindigkeitsanzeige

In diesem Menidpunkt konnen Sie festlegen, ob Ihnen im Display des Funky die
Geschwindigkeit in  Prozent (der Maximalgeschwindigkeit) oder in absoluten
Fahrstufenangaben angezeigt wird.

Rufen Sie das Untermeni zum Einstellen
der Geschwindigkeitsanzeige auf, dann

412 Enler

=

My E 1 9
® ®© o o
oder per Kurzwahl Seip || Locoer || Swhch
Ly worf § it Die aktuelle Einstellung wird angezeigt.
_____ e 1w L J

: @ @ :
Mit den Tasten | === | oder == kdnnen Sie
durch die Optionen blattern.

Mit dieser Einstellung erfolgt die Anzeige
der gefahrenen Geschwindigkeit in
Prozentwerten.

Hiermit stellen Sie die Anzeige der
gefahrenen Geschwindigkeit in Fahrstufen
ein.

12 Emlar

Bestatigen Sie Ihre Auswahl. Sie befinden
sich wieder im Setup-Mend.
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9.4.1.3 Funktionstasten-Modi

Beim Funky konnen Sie auswahlen, ob eine Funktionstaste "rastend" oder "tastend"
arbeitet.

Die rastende Taste bewirkt beim einmaligen Driicken ein Einschalten der Funktion,
nochmaliges Dricken der Taste bewirkt das Ausschalten. Diese Art der Funktions-
betatigung ist die meist benutzte und eignet sich sehr gut zum Einschalten zum Beispiel
von Beleuchtungen.

Eine tastende Funktionstaste lasst die jeweilige Funktion nur so lange aktiviert, wie die
Funktionstaste selbst gedriickt wird. Diese Art der Funktionsbetatigung ist optimal im
Zusammenhang mit Sound-Funktionen (Auslosen eines Signalhorns) oder zum Beispiel
eines Entkupplers.

Beim Funky kénnen Sie fir jede Funktionstaste festlegen, ob diese rastend oder tastend
arbeiten soll.

Bezuglich des verwendeten Digitalsystems gibt es noch folgende Unterschiede
beziehungsweise Einschrankungen :

X : Bei XPressnet Systemen ist diese Funktion lediglich mit den Zentralen LZ 100 und
LZV 100 volistandig moglich. Diese Zentralen speichern sich sogar die Einstellung
pro Lok, so dass die Einstellung fir jede Lok individuell vergeben werden kann.

Bei allen anderen XPressnet Zentralen (LH200 und Compact) wird diese Einstellung
nicht in der Zentrale abgespeichert, das heisst, diese Einstellung ist nur fir die
aktuell gewahlte Lok gultig und wird verworfen, sobald eine neue Lok gewahlt wird.

L : Bei Loconet Systemen ist die Einstellung der Funktionstastenart generell fur alle
Loks giiltig.

+ Der Funky unterscheidet, ob die Funktionen F1 bis F12 oder F1 bis F28 zur
Verfiigung stehen (siehe auch Abschnitt ,Umschalten Funktionsebenen #* auf Seite 30).
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Es stehen nur F1 bis F12 zur Verfigung :

i d o Rufen Sie das Untermenii zum Einstellen

12 Enier

L i
"

der Funktionstastenmodi auf, dann | =

Macu E 1 3
o O o

@
oder per Kurzwahl Sehe || Loso her A

Nun mussen Sie die Funktionstaste
auswahlen, deren Betatigungsmodus Sie
einstellen méchten.

In diesem Beispiel wahlen Sie die
Funktionstaste 2.

Die aktuelle Einstellung wird angezeigt.
F Y v

. @ .
Mit den Tasten | «== | gder | ===+ | khnnen Sie
durch die Optionen blattern.

Mit dieser Einstellung stellen Sie eine
rastende Funktionstaste ein.

Mit dieser Einstellung stellen Sie eine
tastende Funktionstaste ein.

Bestatigen Sie Ihre Auswahl. Sie befinden
sich wieder im MenU zur Auswahl einer
Funktionstaste.

Wenn Sie alle Funktionstasten eingestellt
haben, kommen Sie aus dem Menu zur
Auswahl der Funktionstasten wieder ins
Setup-Men.
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# Es stehen F1 bis F28 zur Verfiigung :

Rufen Sie das Untermenii zum Einstellen

12 Enier

der Funktionstastenmodi auf, dann | =

Macu E 1 3
o O o

@
oder per Kurzwahl Sehe || Loso her A

Nun missen Sie die Funktionstaste
auswahlen, deren Betatigungsmodus Sie
einstellen mochten.

Y

® ®
Mit den Tasten | «== | gder | ===+ | khnnen Sie
zwischen F1-F12 und F13-24 bzw. F25-F28
wechseln.

In diesem Beispiel wahlen Sie die
Funktionstaste 2.

Die aktuelle Einstellung wird angezeigt.
Fy v

. @ @ .
Mit den Tasten | «== | gder | ===+ | khnnen Sie
durch die Optionen blattern.

Mit dieser Einstellung stellen Sie eine
rastende Funktionstaste ein.

Mit dieser Einstellung stellen Sie eine
tastende Funktionstaste ein.

12 o R, B Bestatigen Sie Ihre Auswahl. Sie befinden
e - sich wieder im MenU zur Auswahl einer
Funktionstaste.

Wenn Sie alle Funktionstasten eingestellt
haben, kommen Sie aus dem Menu zur
Auswahl der Funktionstasten wieder ins
Setup-Menu.

Lghl  Exit

Swnp
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9.4.1.4 Einstellung fur Not-Stop

Beim Funky konnen Sie einen Not-Stop oder Nothalt tber einen Druck auf den
Geschwindigkeits-Drehknopf auslosen, um zum Beispiel einen drohenden Unfall zu
verhindern. Welche Funktion die Zentrale dabei durchfihren soll, stellen Sie in diesem
Meni ein. Die Zuordnung des Notaus kann auch im Menu ,Einstellen der
Fahrrichtungswechseltaste (normal < IB-Modus)* auf Seite 78 verandert werden.

Bei jedem Not-Stop wird die Geschwindigkeit der gewahlten Lok auf O gesetzt. Auch alle
am System angeschlossenen Funky setzen ihre Lok auf die Geschwindigkeit 0. So wird
verhindert, dass beim Aufheben des Not-Stop sich Loks automatisch in Bewegung setzen
konnen.

Den Not-Stop kdonnen Sie beenden, indem Sie auf den Drehknopf langer als 5 Sekunden
drucken.

Rufen Sie das Untermenil zum Einstellen

12 Enier

des Nothaltmodus auf, dann | s

Meru E 1 4
® @ o

®
oder per Kurzwahl Sat | Locnher 8

Die aktuelle Einstellung wird angezeigt.
Fy v

. ® ® .
Mit den Tasten | «== | gder | ===t | khnnen Sie
durch die Optionen blattern.

Alle Lokomotiven halten sofort ohne
Verzdgerung an. Die Gleisspannung bleibt
eingeschaltet.

Die Gleisspannung wird abgeschaltet (damit
halten natirlich auch alle Lokomotiven
sofort an).

Es halt nur diejenige Lok an, die mit dem
Funky gefahren wird.

1.Drucken: Alle Loks stoppen
2.Dricken: Schienenspannung aus

1.Drucken: Aktive Lok stoppen
2.Dricken: Schienenspannung aus

Bestatigen Sie Ihre Auswahl. Sie befinden
sich wieder im Setup-Menu. Mit der Taste

Light  Exit

@ .
B kﬁ)nnen Sie die Auswahl abbrechen,
ohne Anderungen vorzunehmen.
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9.4.1.5 Richtungsmodus 4

Wenn Sie mit dem Funky eine Lok fahren und wahrend der Fahrt die Fahrtrichtung
andern, bremst die Lok ab (Einstellung im Decoder), stoppt, wechselt die Stirnbeleuchtung
und beschleunigt wieder auf die vorgewdéhlte Geschwindigkeit. Dies ist die Standard-
Einstellung im Funky.

Mit diesem Menupunkt kdnnen Sie das Verhalten andern, so dass die Lok zwar die
Fahrtrichtung &ndert, aber nicht mehr losfahrt. Diese Einstellung wird in der Basisstation
gespeichert und gilt somit automatisch fur alle Funky. Alternativ kénnen Sie diese
Einstellung auch mit der Software Funky-Tool via USB festlegen.

Rufen Sie das Untermenii zum Einstellen

12  Emler

des Richtungsmodus auf, dann '

Mau E 1 5
® o o

oder per Kurzwahl Swhp || Losohdr || ProgiCona

Die aktuelle Einstellung wird angezeigt.
Fy v

®
Mit den Tasten | axn | gder | o= | kGNnen
Sie durch die Optionen blattern.

Die Lok halt an, wechselt die Fahrtrichtung
und beschleunigt wieder.

Die Lok halt an, wechselt die Fahrtrichtung
und bleibt stehen.

Bestatigen Sie lhre Auswahl. Sie befinden
sich wieder im Setup-Menu. Mit der Taste

Light  Exit

@ .
B kﬁ)nnen Sie die Auswahl abbrechen,
ohne Anderungen vorzunehmen.
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9.4.2 Das Setup-Menu "Throttle"
9.4.2.1 Einstellen der Bestatigungstone (Click)

In diesem Menu stellen Sie ein, ob und welche Téne der Funky beim Einstellen der
Lokgeschwindigkeit erzeugen soll.

Tl & Rufen Sie das Untermenl zum Einstellen
ARURELELEN &

12 Enier

der Tone auf, dann | =

My E ] 1
® & o o
oder per Kurzwahl Sai || Swich || LocoAdr

Der aktuelle Modus wird angezeigt.
FY v

: @ @ :
Mit den Tasten | === | oder == kHnnen Sie
durch die Optionen blattern.

Diese Einstellung lasst nur dann einen Ton
horen, wenn eine Drehung am
Geschwindigkeitsregler auch eine Anderung
bringt (quasi genau umgekehrt zu Limits).
Drehungen tber den Endwert hinaus
erzeugen keine Tone.

Diese Einstellung lasst einen Ton héren,
wenn der Geschwindigkeitsregler quasi
seinen Endwert erreicht hat. Das heisst,
wenn die Lok schon steht und der Regler
weiter nach links gedreht wird.

Damit erhalten Sie eine akustische
Ruckmeldung, dass eine weitere
Geschwindigkeitsanderung in dieser
Stellung nicht moglich ist.

Beim Drehen des Geschwindigkeitsreglers
ertdnen keinerlei Téne.

Bestatigen Sie lhre Auswahl. Sie befinden
sich wieder im Setup-Menu. Mit der Taste

Light  Eait

@ .
=w_| konnen Sie die Auswahl abbrechen,
ohne Anderungen vorzunehmen.
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9.4.2.2 Einstellen der Charakteristik der Geschwindigkeitseinstellung
(Ballistik)

Der Geschwindigkeitsregler des Funky verfiigt iber eine so genannte Ballistik. Das ist eine
Funktion, um schnelle Geschwindigkeitsanderungen leichter mdglich zu machen. Um den
gesamten Bereich der mdglichen Geschwindigkeiten zu durchlaufen, misste man ohne
Ballistik mehrere Umdrehungen am Geschwindigkeitsregler durchfiihren.

Die Ballistik erlaubt es nun, durch eine grdossere Drehgeschwindigkeit am Regler eine
grossere Geschwindigkeitsdnderung herbeizufihren, eine Eigenschaft, die sich im
praktischen Betrieb sehr nitzlich macht.

Da eine solche Ballistik nicht immer gewlnscht ist oder die Starke der Ballistik von
personlichen Vorlieben abhangt, lasst sich beim Funky die Ballistik einstellen.

Rufen Sie das Untermenii zum Einstellen

12  Emler

der Ballistik auf, dann | =

My E 9 ]
® o ©
oder per Kurzwahl Sahe | Swhch | Swhch
R Die aktuelle Einstellung wird angezeigt

F Y ¥

: @ @ :
Mit den Tasten | === | oder === kdnnen Sie
durch die Optionen blattern.

Mit dieser Einstellung ist der Ballistikeffekt
ausgeschaltet.

Mit dieser Einstellung haben Sie einen
niedrigen Ballistikeffekt.

Mit dieser Einstellung haben Sie einen
hohen Ballistikeffekt.

Bestatigen Sie Ihre Auswahl. Sie befinden
sich wieder im Setup-Menu. Mit der Taste

Lighi Exi

@ .
B kﬁ)nnen Sie die Auswahl abbrechen,
ohne Anderungen vorzunehmen.
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9.4.2.3 Einstellen des Fahrmodus

Hier kdnnen Sie auswahlen, ob Sie den Funky im Richtungstastenmodus oder im
Trafomodus benutzen mochten, im Trafomodus kénnen Sie ausserdem noch die
Latenzzeit auswahlen. N&heres hierzu finden Sie im Kapitel "
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Die drei Fahrmodi des Funky" auf Seite 25.

Rufen Sie das MenlU zum Einstellen des

412 Enler

Fahrmodus auf, dann | o

Flary B 3 3

® ® o

oder per Kurzwahl S || Swhch A

Die aktuelle Einstellung wird angezeigt
ik v

. @ .
Mit den Tasten | «== | gder | ===+ | khnnen Sie
durch die Optionen blattern.

Dies ist die Einstellung fur den Trafomodus
mit 0.5 Sekunden Latenzzeit.

Dies ist die Einstellung fur den Trafomodus
mit 0.75 Sekunden Latenzzeit.

Dies ist die Einstellung fur den Trafomodus
mit 1 Sekunde Latenzzeit.

Dies ist die Einstellung fur den Trafomodus
mit 2 Sekunden Latenzzeit.

Dies ist die Einstellung fur den
Richtungstastenmodus

Bestatigen Sie lhre Auswahl. Sie befinden
sich wieder im Setup-Menu. Mit der Taste

Lighi Exi

@ .
B kﬁ)nnen Sie die Auswahl abbrechen,
ohne Anderungen vorzunehmen.
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9.4.2.4 Einstellen der Encodersteps =

Diese Einstellung ist fur Benutzer der Intellibox von Interesse. Normalerweise ist der
Funky so eingestellt, dass es gleichgultig ist, ob Sie mit 14, 28 oder 128 Fahrstufen fahren.
Die gleiche Bewegung am Geschwindigkeitsregler bewirkt immer die gleiche Anderung der
Geschwindigkeit. Das ist praktisch, da Sie nicht wissen missen, wie viele Fahrstufen die

Lok besitzt.

Fur einige Anwender der Intellibox wurde aber ein anderer Modus eingefihrt. Wenn Sie
gewohnt sind, mit der Intellibox Marklin-Decoder zu fahren, so bedeutet jede Raste des
Drehknopfes auch eine Anderung der Fahrstufe. Damit Sie dieses Verhalten beim Funky
einstellen kdnnen, ist dieses Meni vorhanden.

Wenn Sie den "direkten" Modus des Funky benutzen, empfehlen wir, die Ballistik
Drehknopfes auszuschalten.

Rufen Sie das MenlU zum Einstellen des

412 Enler

Fahrmodus auf, dann | o

Maru B 2 4
® O ¢
oder per Kurzwahl Sty || wbch B
Die aktuelle Einstellung wird angezeigt
ik v

. @ .
Mit den Tasten | «== | gder | ===+ | khnnen Sie
durch die Optionen blattern.

Dies ist die Einstellung fur den
"angepassten” Modus des Funky, bei dem
der Drehwinkel des Fahrreglers unabhangig
von den Fahrstufeneinstellungen ist.

Dies ist die Einstellung fur den "direkten”
Modus des Funky, bei dem jede Raste des
Fahrreglers eine Geschwindigkeitsstufe
weiterschaltet.

Bestatigen Sie lhre Auswahl. Sie befinden
sich wieder im Setup-Menu. Mit der Taste
) L

=w_| konnen Sie die Auswahl abbrechen,
ohne Anderungen vorzunehmen.
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9.4.2.5 Einstellen der Fahrrichtungswechseltaste (normal <& IB-Modus)

Dieser Modus ist fur alle Anwender der Intellibox (aber nicht nur) interessant, da er das
Verhalten der Intellibox sowie der Handregler Fred und Daisy nachbildet. Dabei wechseln
Sie die Fahrrichtung durch den Druck auf den Fahrregler.
AT

Als Nothalttasten dienen in diesem Fall dann die beiden Richtungstasten | #=s= | me==n | dje
logischerweise dann nicht mehr fir die Auswahl der Fahrrichtung benutzt werden kénnen.
Wir empfehlen zudem, im IB-Modus den Trafo-Modus auszuschalten (obwohl beide Arten
des Richtungswechsels gleichzeitig aktiv sein kdnnen).

Rufen Sie das MenlU zum Einstellen des

412 Enier

Fahrmodus auf, dann | o

My E 9 5

® o o

oder per Kurzwahl Saie || Swich | Progiora

Die aktuelle Einstellung wird angezeigt
Fy v

. @ .
Mit den Tasten | «== | gder | ===t | khnnen Sie
durch die Optionen blattern.

Dies ist die Einstellung fur den "normalen”
Modus des Funky, bei dem der
Richtungswechsel tiber die Richtungstasten
maoglich ist und der Not-Stop durch einen
Druck auf den Fahrregler ausgelost wird.
Dies ist die Einstellung fur den
"vertauschten" Modus (IB-Modus) des
Funky, bei dem der Richtungswechsel Uber
den Druck auf den Fahrregler moglich ist
und der Not-Stop durch einen Druck auf die
Richtungstasten ausgeldst wird.

Bestatigen Sie Ihre Auswahl. Sie befinden
sich wieder im Setup-Menu. Mit der Taste

Light  Exit

® .
S kﬁ)nnen Sie die Auswahl abbrechen,
ohne Anderungen vorzunehmen.
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9.4.2.6 Automatisches Abschalten des Funky =

Um bei langeren Spielpausen Strom zu sparen oder wenn Sie versehentlich vergessen
sollten, den Funky auszuschalten, besitzt der Funky eine Auto-Off Funktion. Das bedeutet,
wenn er langer als eine bestimmte Zeit nicht bedient wurde, schaltet sich der Funky
selbsttatig ab. In der Grundeinstellung ist diese Zeit mit 15 Minuten angegeben.

Fur eigene Winsche kénnen Sie diese Zeit selbst einstellen, oder die Abschaltfunktion
deaktivieren.

Rufen Sie das Untermeni zum Einstellen
der automatischen Abschaltzeit auf, dann

12 Emier

off

[FEE] B 3 E
® ® o o
oder per Kurzwahl Satp | Swich | Sl

Die aktuelle Einstellung wird angezeigt.
Fy

T CR S . '.' '. .
ot E S Mit den Tasten ' === | oder ===t kdnnen Sie
durch die Optionen blattern.

Die automatische Abschaltung ist
deaktiviert.

Der Funky schaltet sich nach 5 Minuten
selbsttatig ab.

Der Funky schaltet sich nach 10 Minuten
selbsttatig ab.

Und so weiter bis ...
T N Der Funky schaltet sich nach 30 Minuten
e selbsttatig ab.

Bestatigen Sie Ihre Auswahl. Sie befinden
sich wieder im Setup-Menu. Mit der Taste

Lighi Exi

@ .
B kﬁ)nnen Sie die Auswahl abbrechen,
ohne Anderungen vorzunehmen.

© by M.Manhart Seite 79 von 105



9.4.2.7 Not-Stop bei Akkuwarnung

Da der Funky mit Akkus oder Batterien betrieben wird, passiert es mit Sicherheit einmal,
dass diese wéahrend des Spielbetriebes leer werden und der Funky damit nicht mehr
bedienbar ist.

Nun ist zwar im Funky eine Batterie-Warnung eingebaut, die durch die Displayanzeige
sowie einen Warnton symbolisiert wird :

Dennoch ist es in "der Hitze des Gefechts" erfahrungsgemass immer mdoglich, dass man
solche Warnungen ubersieht oder Uberhort.

Damit dennoch keine Beschadigungen durch Unfélle auftreten, weil eine Lok nicht mehr
steuerbar ist, kann der Funky einen Nothalt auslosen, wenn bei ihm die Batterie leer wird.

Was in diesem Fall passieren soll kbnnen Sie in diesem MenU einstellen, ebenso lasst
sich diese Funktion deaktivieren. Bitte beachten Sie aber, dass wenn ein Funky durch
einen leeren Akku ausfallt, die gerade gefahrene Lok unsteuerbar weiterfahrt !

Rufen Sie das Untermeni zum Einstellen
des Nothaltmodus bei Batteriewarnung auf,

12 Emler
dann | e
Muu B 2 7
® ®© o ¢
oder per Kurzwahl Sehp || Swhch c
R I e Die aktuelle Einstellung wird angezeigt.
o T L T ‘ -

: @ @ :
Mit den Tasten | === | oder == kdnnen Sie
durch die Optionen blattern.

Der Funky l6st bei einer Batteriewarnung
keinen Notstop aus.

Beim Auftreten einer Batteriewarnung lost
der Funky einen Nothalt gemé&ss der Nothalt
Einstellung aus. Siehe hierzu auch das
Kapitel "

Einstellung fur Not-Stop" auf Seite 71.

Bestatigen Sie lhre Auswahl. Sie befinden
sich wieder im Setup-Menu.
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9.4.2.8 Einstellung der Service-/ Infotone =

In diesem Menu konnen Sie einstellen, ob der Funky Sie mit Service- / Infotdnen
unterstitzen soll oder ob der Funky gerauschlos arbeiten soll.

Rufen Sie das Untermenii zum Einstellen

12 Enter

der Tone auf, dann | =

Macu

B 2 B

® © o o
oder per Kurzwahl Sty || wbch D
Waéhlen Sie das Untermeni aus

Die aktuelle Einstellung wird angezeigt.
FY b J

: @ @ :
Mit den Tasten | === | oder == kdnnen Sie
durch die Optionen blattern.

Der Funky arbeitet lautlos.

Der Funky arbeitet mit Service- / Infotdnen.

12 Enler

Bestatigen Sie lhre Auswahl. Sie befinden
sich wieder im Setup-Menu. Mit der Taste

Light  Eait

sm_| konnen Sie die Auswahl abbrechen,
ohne Anderungen vorzunehmen.
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9.4.3 Das Setup-Menu "General"
9.4.3.1 Einbuchen eines Funky

Diese Funktion ist im Menu "Anmelden von neuen Funkys an einer Basisstation" auf Seite
93 beschrieben.

9.4.3.2 Signalstéarke der Funkverbindung =

Bei Problemen mit der Funkverbindung kann dieses Menu weiterhelfen. Die Qualitat der
Verbindung wird angezeigt und fortlaufend neu ermittelt.

Beachten Sie, dass der Funky in diesem Menu keinerlei Kontrolle tber die ausgewahlte
Lok hat !

Rufen Sie das Untermenda fur die
Signalstarke der Funkverbindung auf, dann

412 Enier

=

Mary E 3 5
oder per Kurzwahl ® 5!= .* 3!*
Die Qualitat der Funkverbindung wird in
Prozent angezeigt. Je héher der
Prozentwert, umso besser ist die
Funkverbindung.
Verlassen Sie das Menu.

Lghl  Exit

Seite 82 von 105 © by M.Manhart



9.4.3.3 Batteriespannung 4

In diesem Menu wird die aktuelle Batterie- oder Akkuspannung angezeigt.

Light  Eait

Rufen Sie das Unterment fur die

12 Emler
Batteriespannung auf, dann | o

Macu E 3 3

® & o o
oder per Kurzwahl atu A A
Die Batterispannung wird in Volt angezeigt.

Verlassen Sie das Mend.

9.4.3.4 Informationen tber das System =

In diesem MenU werden diverse Informationen Gber das System angezeigt :

Software-Version im Funky
Software-Version in der BaseUnit
Angeschlossene Digitalzentrale
Info zur Programmierung

Rufen Sie das Untermen fir die

412 Emier
Informationen auf, dann | o

Flary B 3 4

® & ¢ o
oder per Kurzwahl S A B
Es werden nun diverse Informationen zum

System angezeigt. Zur nachsten Information

12 Enier

gelangen Sie mit | =

Am Ende gelangen Sie wieder ins Menu.
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9.5 Gleisspannung ein- oder ausschalten

Die Gleisspannung einschalten :

Masu A B e Tl I

Rufen Sie den Einstieg in die Menliebene

® auf.
1 g Rufen Sie das Menii fiir die Gleisspannung
Track Pwr
auf, das Symbol "« blinkt, hier grau
dargestellt.
“‘. Bestatigen Sie das Einschalten der
+ Yes Gleisspannung mit der Yes-Taste.

Die Gleisspannung wird eingeschaltet.

War die Gleisspannung schon

eingeschaltet, konnen Sie diese in diesem
9

®
Schritt mit der Taste | - # | ausschalten.

Seite 84 von 105 © by M.Manhart



9.6 Die Kindersicherung

Der Funky ist als Handregler in den Fahrfunktionen so einfach zu bedienen, dass auch
Kinder damit eine Lok fahren kdnnen.

Um nun zu vermeiden, dass diese dabei versehentlich das Menu aufrufen (und dabei eine
Lok auswéhlen oder den Funky komplett verstellen), kann beim Funky eine
Kindersicherung aktiviert werden.

Bei aktivierter Kindersicherung kénnen Sie die Geschwindigkeit der Lok regeln und alle
Funktionstasten bedienen, sowie das Licht aus- und einschalten.

Die Menu-Taste ist allerdings blockiert, so dass keine weiteren Funktionen aufgerufen
werden kdnnen.

So aktivieren Sie die Kindersicherung :

Sie befinden sich in der Fahrebene.

Die Kindersicherung ist eingeschaltet.
und | o

gleichzeitig

dricken

Nach wenigen Sekunden kehrt der Funky
zur normalen Anzeige zurtck.

Jetzt ist ganz normaler Spielbetrieb moglich, allerdings lasst sich jetzt keine Lok mehr
auswahlen, keine Weiche schalten und kein Menu aufrufen.

Wird die Menitaste gedrickt, erscheint folgende Anzeige:

Die Kindersicherung heben Sie ebenso wieder auf, wie sie eingeschaltet wurde :

Mt 12 Emlar

Die Kindersicherung ist aufgehoben.

® ®
und | e
gleichzeitig
dricken

Nach wenigen Sekunden kehrt der Funky
zur normalen Anzeige zurtck.

Bitte beachten Sie, dass bei eingeschalteter Kindersicherung der Funky nicht manuell
ausgeschaltet werden kann, die automatische Abschaltung ist allerdings weiterhin
wirksam.
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9.7 Ausschalten des Funky

Um den Funky auszuschalten, ist folgender Mentaufruf durchzufihren :

- Hiermit rufen Sie den Einstieg in die
@ .
Meniiebene auf.
12.5"" Schalten Sie den Funky aus.
o
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10. Betrieb des Funky an der Intellibox

Dieses Kapitel richtet sich an alle Anwender, die den Funky mit einer Intellibox
(Softwareversion IB 1.x) betreiben. Aufgrund verschiedener Sonderfalle und spezieller
Funktionen der Intellibox haben wir diesem Digitalsystem ein eigenes Kapitel gewidmet,
zumal der Funky einige Zusatzfunktionen unterstitzt.

10.1 Weichenstrassen

Die Intellibox besitzt vordefinierbare Weichenstrassen, um mehrere Weichenschalt-
vorgange zusammenfassen zu konnen. Bei alteren Versionen der Intellibox ist unter
Umstanden ein Softwareupdate der Intellibox notwendig, um die Funktionalitdt der
Weichenstrassenschaltung bereitzustellen.

Mit dem Funky haben Sie eine komfortable Méglichkeit, auf diese Weichenstrassen
zugreifen zu kénnen.

e Haben Sie eine Basisstation ohne USB-Anschluss, so sind Weichenstrassen nur
verfugbar, wenn Sie die Basisstation an eine Intellibox anschliessen.

e Haben Sie eine Basisstation mit USB-Anschluss, so sind die Weichenstrassen der
Intellibox nach den Weichenstrassen des Funky angeordnet.

Weichenstrassen der Intellibox werden durch ein 11, 12 und 13 (Gruppen 1 bis 3)

dargestellt. Pro Gruppe haben Sie 16 Weichenstrassen zur Verfiigung, die jeweils von 1
bis 16 nummeriert sind.

Um nun die Weichenstrassen zu nutzen, missen Sie sich im Weichenmen befinden.

Sie befinden sich im Weichenmend.

11 _Bask

Wechseln Sie in das Menu fur die
Weichenstrassen.

Nun haben Sie die Weichenstrassen 1 bis 8 der ersten Gruppe ausgewahlt. Die
Weichenstrassen stellen Sie dabei mit den entsprechenden Tasten auf dem Funky :

2 So stellen Sie die Weichenstrasse 2 der

Gruppe 1.

S - .

So stellen Sie die Weichenstrasse 7 der
Gruppe 1.
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Die weiteren Weichenstrassen und Gruppen erreichen Sie, indem Sie mit den Tasten
9 10

wm und  + v durch die verfigbaren Gruppen blattern.

12  Emler

Uber die Taste | o | erhalten Sie wieder Schnellzugriff auf die einzelnen Gruppen. Bitte
beachten Sie, wenn Sie sowohl die Weichenstrassen in der Basisstation sowie die der
Intellibox aktiv haben, gilt folgende Zuordnung :

G1 - 3: (G1 bis G3), Weichenstrassen 1 - 48 der Basisstation
G4 - 6: (11 bis 13), Weichenstrassen der Intellibox

11 _Back

Ein Druck auf die Taste ™= bringt Sie aus dem Weichenstrassenmodus wieder zurtck in
den normalen Weichenstellmodus.
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10.2 Decoder und Loks mit dem Funky auswahlen

Dieser Abschnitt ist nur von Bedeutung, wenn Sie Motorola oder Selectrix Decoder mit der
Intellibox steuern mochten.
Wie Sie im Kapitel "Eine Lokadresse " auf Seite 21 gesehen haben, lasst sich eine

12 Emier

Loknummer schnell durch die Eingabe der Nummer und der Taste | = auswéahlen.

Erst im so genannten "erweiterten Auswahlmodus" kbnnen Sie Fahrstufen und Speicherort
der Lok festlegen.

Durch die Sonderbehandlung der Motorola und Selectrix Decoder in der Intellibox ergibt
sich nun folgende Situation :

Bei DCC-Decodern ergibt sich keine Anderung zum Verhalten des Funky, wie es in dieser
Anleitung beschrieben ist.

Bei Marklin und Selectrix Decodern kénnen Sie die Lokadresse Uber die "schnelle

12 Enter

Auswahl" (also Eingabe der Loknummer und Bestatigung mit der Taste | = ) selektieren
und mit dieser Lok fahren. Sie sollten immer die Anzeige der Geschwindigkeit in Prozent
einstellen, da die Fahrstufenanzeige unter Umstanden falsch sein kann.

Sie konnen Uuber den erweiterten Auswahlmodus keinen Decoder als Marklin oder
Selektrix definieren. Im Gegenteil, wenn Lokadressen so in der Intellibox definiert werden,
werden diese im Funky immer als DCC-Decoder mit 14 Fahrstufen angezeigt.

Daher sollten Sie den erweiterten Auswahlmodus fiir solche Decoder nicht benutzen, da
Sie derzeit nur DCC-Decoder einstellen kénnen.

Um nun einen Marklin oder Selektrix Decoder mit dem Funky steuern zu kénnen, missen
Sie diesen Decoder einmal in der Intellibox mit der Loknummer und dem gewiinschten
Protokoll (Marklin oder Selektrix) aufrufen, so dass dieser Decoder der Intellibox "bekannt"
ist. Danach kénnen Sie die zugeordnete Loknummer ganz normal am Funky anwéhlen
und mit der Lok fahren. Zur Anzeige der Geschwindigkeit verwenden Sie bitte die
Prozentanzeige.
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11. Betrieb des Funky an der ECoS 2

Dieses Kapitel richtet sich an alle Anwender, die den Funky mit einer ECoS 2 betreiben.
Aufgrund der systembedingten Einschréankungen des dazu erforderlichen L.Net converters
(ESU Nr. 50097) ist am Funky nur ein eingeschrankter Funktionsumfang verwendbar.
Deswegen haben wir diesem Digitalsystem ein eigenes Kapitel gewidmet.

11.1 Zentralenversion / Anschluss

Die ECoS 2 bendtigt die Softwareversion 4.2.4 oder neuer.

Der Anschluss des L.Net converters an die ECoS ist in der ESU-Dokumentation
beschrieben.

Der L.Net converter wird als Loconet System wie in Kapitel «Inbetriebnahme der
Basisstation» auf Seite 11 beschrieben angeschlossen. Stecken Sie dazu den Western-
Stecker des Anschlusskabels in die mit LocoNet beschriftete Buchse der Basisstation.

11.2 Loks Steuern, Programmieren

Wenn eine Lok Uber den Funky gesteuert werden soll, muss diese vorher in der ECoS 2
angelegt sein. Dazu sind mindestens die Lokadresse, Fahrstufenanzahl sowie der
Funktionsumfang (welche Funktionstasten F1 — F28 sind bei dieser Lok zulassig), sowie
ob diese Funktionen tastend oder schaltend sind, einzustellen.

Mehrfachtraktionen mussen auf der ECoS angelegt werden, Programmieren (PoM oder
Programmiergleis) Gber den Funky ist nicht mdglich.

11.3 Weichen / Weichenstrassen

Der Funky schaltet Einzelweichen wie auf der ECoS angezeigt.

Ein Schalten von in der ECoS angelegten Weichenstrassen (ESU-Begriff ,Fahrwege®)
durch den Funky ist nicht méglich. Sie kdnnen aber die Weichenstrassenfunktionalitat des
Funky (siehe Kapitel «Weichenstrassen» auf Seite 44) nutzen.

Seite 90 von 105 © by M.Manhart



12. Bedienung der Basisstation

Die Basisstation hat ein paar wenige Bedienelemente, die wir lhnen an dieser Stelle
erlautern.

12.1 Not-Stop an der Basisstation

An der Basisstation selbst kénnen Sie einen Not-Stop auslésen und wieder aufheben.
Zudem wird lhnen der Not-Stop des Systems angezeigt.

Um einen Not-Stop an der Basisstation auszuldsen, driicken Sie die Taste "Stop". Der
Not-Stop (Alle Lokomotiven halten an, aber die Gleisspannung bleibt erhalten) wird
ausgelost. Dieser Not-Stop wird durch eine leuchtende LED "Stop" signalisiert.

NG
comnect ST F R F I Stop

Q 0000000000 Q

Den Not-Stop kénnen Sie aufheben, indem Sie die Taste "Emergency Stop" an der
Basisstation langer als funf Sekunden driicken.

Die LED "Emergency Stop" kennt zwei Anzeigemodi :

Dauerleuchten: Ein Not-Stop (Alle Loks halten an, die Gleisspannung bleibt an)
wurde von einem Handregler (oder an der Basisstation) ausgelost.

Blinken: Die Gleisspannung wurde von einem Handregler abgeschaltet (zum
Beispiel durch einen entsprechend konfigurierten Nothalt).
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12.2 Einen Reset der Basisstation durchfihren

In manchen Fallen kann es sinnvoll sein, einen kompletten Reset der Basisstation
durchzufiihren. Dies kann zum Beispiel dann der Fall sein, wenn der Funky trotz Nahe zur
Basisstation keine Funkverbindung aufbauen kann oder er anderweitig ein "merkwuirdiges"
Verhalten zeigt.

Durch diesen Reset werden alle angemeldeten Funkys bei der Basisstation geléscht und
mussen nachher wieder einzeln angemeldet werden, wie es im Kapitel "Anmelden von
neuen Funkys an einer Basisstation" auf Seite 93 beschrieben ist.

Um nun einen kompletten Reset der Basisstation durchzufihren, trennen Sie, soweit nicht
geschehen, die Basisstation von der Stromversorgung, indem Sie den orangefarbenen
Stecker auf der Ruckseite aus der Basisstation ziehen.

connect AT AN L PP E ¢ Stop

Q 0000000000 Q

Dricken Sie nun die Taste "Connect” und halten Sie diese gedriuckt, wéhrend Sie die
Basisstation wieder an die Spannungsversorgung anschliessen.

Halten Sie diese Taste solange gedrickt, bis die gelbe Leuchtdiode "Data" einmal kurz
aufblinkt.

Danach lassen Sie die Taste "Connect" los und driicken Sie innerhalb von zwei Sekunden
diese Taste wieder.

Dies quittiert die Basisstation mit einem Aufleuchten aller LED's.

Fur den Reset bendtigt die Basisstation etwa 10 bis 20 Sekunden. Sie erkennen die
Fertigstellung daran, dass die LED's wieder das gewohnte Bild zeigen.

Bitte trennen Sie wahrend des Reset-Vorganges auf keinen Fall die Basisstation von der
Stromversorgung.

Nun sind alle Anmeldungen von Funkys geléscht und missen neu durchgefihrt werden.
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13. Anmelden von neuen Funkys an einer Basisstation

Wichtiger Hinweis: Trennen Sie die Basisstation fur den Anmeldevorgang von lhrer
Digitalzentrale !

Wenn Sie einen Reset der Basisstation vorgenommen haben oder einen neu erworbenen
Funky betreiben mdchten, missen Sie den Funky bei der Basisstation anmelden. Dieser
Vorgang ist vergleichbar mit dem Anmelden von Schnurlostelefonen.

An einer Basisstation kdnnen Sie maximal vier Funkys anmelden.

Wenn Sie schon vier Funkys an einer Basisstation angemeldet haben und versuchen,
einen weiteren Funky anzumelden, wird dieser weitere Funky akzeptiert. Allerdings loscht
die Basisstation dann die alteste Anmeldung eines Funky.

Eine einzelne Anmeldung eines Funky kdnnen Sie bei der Basisstation nicht I6schen. Sie
kénnen lediglich durch einen Reset-Vorgang alle Anmeldungen I6schen.

Die folgenden Kapitel zeigen lhnen, wie Sie den Anmeldevorgang an Basisstation und
Funky durchfihren.

13.1 Basisstation fur das Einbuchen vorbereiten

Dricken Sie bei betriebsbereiter Basisstation die Taste "Connect" und halten Sie diese
gedrickt, bis die gelbe LED "Data" kurz aufblinkt (ca. 5 Sekunden).

comect SN F AL LS Stop

Q 0000000000 Q

Lassen Sie die Taste "Connect" los.

Warten Sie, bis die gelbe LED "Data" zu blinken beginnt.

Nun haben Sie die Basisstation vorbereitet und kénnen einen Funky einbuchen.

Wenn Sie einen Funky erfolgreich eingebucht haben und einen weiteren Funky einbuchen

mochten, missen Sie die Basisstation wie hier beschrieben wieder auf das Einbuchen
vorbereiten.
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13.2 Einen Funky an einer Basisstation einbuchen

Bevor Sie mit dem Einbuchen des Funky beginnen kénnen, missen Sie unbedingt die
Basisstation gemass Abschnitt ,Basisstation fur das Einbuchen vorbereiten* auf Seite 93
vorbereiten.

Um einen Funky einzubuchen, schalten Sie diesen zunéchst ein und die Balkenanzeige
erscheint. Sie mussen allerdings nicht warten, bis Sie eine Meldung sehen, Sie kdnnen
das Menl zum Einbuchen direkt aufrufen :

[T ] [} 1
® & o o

Baliis A Loza Asr

Rufen Sie das Meni zum Einbuchen
des Funky auf.

Dricken Sie an dieser Stelle die Taste |- % wird der Vorgang abgebrochen, und Sie
kehren zum Menu zurtck.

10

Starten Sie den Einbuchvorgang.

Der Funky bereitet das DECT-Modul
vor ...

... um nach kurzer Zeit dazu
Uberzugehen, eine einbuchbereite
Basisstation zu suchen.

War das Einbuchen erfolgreich, sehen
Sie entsprechende Meldung.

Dricken Sie nun eine beliebige Taste am Funky. Der Funky startet daraufhin neu (so als
hatten Sie ihn gerade eingeschaltet) und Sie kénnen den Funky nun verwenden.

Schlug das Einbuchen dagegen fehl (z.B. innerhalb einer Minute keine einbuchbereite
Basisstation gefunden), sehen Sie folgende Meldung :

Uberpriifen Sie in diesem Fall, ob Sie die Basisstation auch korrekt in den Einbuchmodus
versetzt haben. Danach starten Sie einen erneuten Einbuchvorgang. Bei der Basisstation
sollten Sie hierzu den Einbuchvorgang durch ein kurzes Trennen der Basisstation von der
Stromversorgung beenden.

Sollten Sie beim Einbuchen von Funkys Probleme haben, fihren Sie zunachst einen
Reset der Basisstation durch.

Danach melden Sie lhre Funkys nacheinander wieder an der Basisstation an. Sorgen Sie
beim Anmeldevorgang auch daflr, dass dieser nicht durch zu starke Funkwellen in der
Nahe gestort wird (eventuell altere Mikrowelle, Wireless LAN Transmitter, etc).
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Sie durfen den Anmeldeprozess immer nur mit einem Funky durchfihren. Wollen Sie
mehrere Funkys an derselben Basisstation anmelden, so fuhren Sie den Anmeldeprozess
fur jeden Funky separat durch.

Wenn Sie mehrere Basisstationen betreiben, stellen Sie sicher, dass sich nur eine einzige
Basisstation im Anmeldemodus befindet.
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14. Energieversorgung (Batterien)

Fur die Energieversorgung des Funky werden 2 Batterien oder Akkus der Grosse ,AA*
verwendet.

Aufgrund des Stromverbrauches empfehlen wir, hierfir hochwertige NiMh-Akkus mit einer
Kapazitdt von mehr als 1800 mAh zu benutzen. Sie sollten fiir solche Akkus auch ein
hoherwertiges Ladegerat benutzen, das den besonderen Anforderungen dieser Akkus
gerecht wird.

Es ist auch eine gute Idee, immer einen vollen Satz Akkus in Reserve zu haben.
Schliesslich ware es sicher argerlich, wenn Sie nur wegen fehlender Akkus den Funky
nicht verwenden konnten.

So legen Sie die Batterien oder Akkus beim Funky ein :

=

Funky ausschalten.

2. Den Verriegelungsschieber des
Batteriedeckels nach "unten" schieben.

3. Den Batteriedeckel in der H6he des
Schiebers seitlich anheben und den
Deckel entfernen.

4. Alte Batterien oder Akkus
herausnehmen.

5. Neue Batterien oder Akkus einsetzen.
(Polung beachten )

6. Batteriedeckel wieder auflegen und
schliessen.

q 7. Den Verriegelungsschieber des

Batteriedeckels nach "oben" schieben.

LI
™

C

Der Funky Uberwacht die Batteriespannung permanent und zeigt lhnen an, wenn die
Spannung kritisch zu werden droht. Diese Anzeige erfolgt akustisch mit einem Signalton
und einer Anzeige im Display.

Folgende Anzeigen sind mdglich:

Die Akkus oder Batterien werden leer und
sollten demnéchst ersetzt werden.

(ca. 2.2 Volt Spannung)

Die Akkus oder Batterien sind leer und
mussen baldmdglichst ausgetauscht
werden.

(ca. 2.1 Volt Spannung)

Diese Anzeigen wechseln mit der normalen Anzeige des Fahrmodus.
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Bei leeren Batterien oder Akkus kann der Funky einen Not-Stop auslésen (dies ist in der
Grundeinstellung so konfiguriert). Sie konnen diese Funktion deaktivieren, allerdings
mochten wir lhnen aus Sicherheitsgriinden (Ihrem Rollmaterial zuliebe) dringend raten,
diese Option eingeschaltet zu lassen.

Wie Sie diese Option verandern konnen, finden Sie im Kapitel "Not-Stop bei
Akkuwarnung" auf Seite 80.

Eine Betriebsdauer mit vollgeladenen Akkus kann nicht pauschal angegeben werden, da
diese von der Einsatzhaufigkeit des Funkys, von den Akkus selbst sowie von der
Entfernung des Funky zur Basisstation abhangt.

Als Richtlinie sollte mit vollgeladenen und neuen Akkus der Kapazitat von 1800 mAh eine
durchschnittliche Betriebsdauer des Funky von mindestens 10 Stunden erreicht werden, in
der Praxis sind auch grossere Werte moglich.

Bitte beachten Sie, dass wir jede Haftung fur Schaden am Rollmaterial oder am
Digitalsystem beim Einsatz des Funky ablehnen.
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15. Die Such- und Abschaltfunktion des Funky

Wie Sie ja schon wissen, besitzt der Funky eine Abschaltfunktion, die ihn bei langerem
Nichtgebrauch nach einer (einstellbaren) Zeit abschaltet.

Nun gibt es auch die Moglichkeit, diese automatische Abschaltung zu deaktivieren. Um
nun aber ein unnotiges Leerlaufen der Akkus zu vermeiden, haben wir eine Warnfunktion
eingebaut.

Sobald Sie die Basisstation stromlos machen (zum Beispiel, weil Sie die Anlage
ausschalten) beginnt der Funky mit einem "Alarm" und macht Sie darauf aufmerksam,
dass er keinen Kontakt zur Basisstation mehr hat. So hilft er Ihnen, das Abschalten nicht
Zu vergessen.

Diese Funktion hat aber noch zwei weitere nltzliche Nebeneffekte :
Zum einen dient diese Funktion als effektive Reichweitenwarnung.
Zum zweiten kdnnen Sie diese Funktion als "Suchhilfe" benutzen. Wenn Sie im Eifer des

Modellbahnbetriebs nicht mehr wissen, wo Sie lhren Funky hingelegt haben, schalten Sie
einfach die Basisstation aus, der Funky wird sich durch Piepténe bemerkbar machen.

Bitte beachten Sie:
Diese Funktion ist deaktiviert, wenn Sie im Setup-MenlU die Service-Téne des Funky
ausgeschaltet haben (siehe Abschnitt ,Einstellung der Service- / Infotone* auf Seite 81).
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16. Fehlermeldungen und Probleme

16.1 Fehlermeldungen

Der Funky kennt eine Reihe von Fehlermeldungen, die wir lhnen hier tabellarisch
auffiihren wollen.
Diese Meldungen deuten meist auf einfach zu behebende Probleme hin.

Fehlermeldung Massnahmen

1 - []

Fo'} 1 "1 L™l
1 1 1]
L]

- "
il "
- ]

Keine Funkverbindung gefunden :

= Basisstation einschalten

= Funky ist ausserhalb der Reichweite der Basisstation
= Funky nicht an Basisstation angemeldet

i~ Moot Keine Digitalzentrale gefunden :

T T = Digitalzentrale einschalten

= Basisstation an Digitalzentrale anschliessen

= Uberpriifen Sie die Verkabelung zur Digitalzentrale

Es wurde eine Digitalzentrale gefunden, der Funky aber nicht

angesprochen :

= Wenn Sie den Funky an einem eingeschrankten Lenz-System
betreiben, vergewissern Sie sich, dass Sie eine erlaubte 1D
am Funky eingestellt haben. Lesen Sie hierzu auch das
Kapitel "Betrieb des Funky an eingeschrankten XPressNet
Zentralen" auf Seite 100.

-
iii
-
i
5
e
i
I=d

NETR Funkmodul im Funky wurde nicht erkannt :
= Funky aus- und wieder einschalten
e g e g ] = Konnen Sie die obige Fehlerursache der eingeschrankten
(IR - - A

Digitalzentrale ausschliessen ?

= Das Funkmodul im Funky kénnte beschadigt sein. Im Kapitel
"Einleitung" auf Seite 6 finden Sie weitere Angaben, wie Sie
Hilfe bekommen.

Die verwendete Digitalzentrale wird nicht unterstitzt :

= Bitte wenden Sie sich an den Hersteller Ihrer Digitalzentrale,
um eine aktuellere Softwareversion zu erhalten.

In der Digitalzentrale stehen keine weiteren Slots zur Verfiigung.

Die Software im Funky und in der Basisstation passen nicht

zueinander :

= Aktualisieren Sie die Software in allen Geraten auf die neuste
Version (siehe Handbuch zur Software FunkyTool).
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16.2 Betrieb des Funky an eingeschrankten XPressNet Zentralen

Es gibt von Lenz Elektronik Zentralen, die am Xpressnet nur eine eingeschrankte
Funktionalitat zur Verfiigung stellen. Derzeit sind dies der LH 200 als Zentrale (Set 02 und
Set 03) sowie das Compact.

Diese Zentralen fragen lediglich die ID's 1, 2, 29 und 31 ab. Ist der Funky auf eine andere
ID eingestellt, kann er nicht arbeiten. Sie sehen dann eine Fehlermeldung :

I.I
HH
Ids"
[}

In diesen Fallen miussen Sie den Funky auf eine ID einstellen, die von Ihrer Digitalzentrale
benutzt wird.

Zum Einstellen der Xpressnet Adresse gehen Sie wie in Kapitel "Einstellen der Funky-ID"
auf Seite 65 beschrieben vor.

Bitte beachten Sie auch, dass diese Zentralen lediglich vier verfigbare Adressen
abfragen. Haben Sie schon ein anderes Geréate (zum Beispiel ein Computer-Interface)
angeschlossen, verringert sich die Anzahl der Gerate, die an dieser Zentrale betrieben
werden kdnnen, entsprechend.
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16.3 Problemlésungen

In diesem Kapitel wollen wir Ihnen Hilfestellung geben, wenn etwas Mal nicht richtig
funktioniert (wobei wir natirlich nicht hoffen, dass Sie mit dem Funky Probleme
bekommen). Erfahrungsgemass sind die meisten Schwierigkeiten auf Fehler bei der
Inbetriebnahme zurickzufiihren und nicht auf eine Fehlfunktion des Funky oder der

Basisstation. Ausserdem haben wir alle Geréate, die wir an Sie ausgeliefert haben, geprift.

Problembeschreibung

Losung

An der Basisstation blinken die LED's fir
das Digitalsystem abwechselnd.

Stellen Sie sicher, dass Sie die
Basisstation uber die richtige Buchse fur
Ihr Digitalsystem angeschlossen haben.

Ist die Digitalzentrale eingeschaltet ?

Uberpriifen Sie, ob die Adern des
Anschlusskabels nicht vertauscht sind.

An der Basisstation leuchtet oder blinkt die
LED "Emergency Stop".

Ein Nothalt wurde ausgelost oder die
Gleisspannung wurde abgeschaltet.

Ein Funky zeigt nach der Auswahl einer
Lok lediglich Striche anstelle der
Lokadresse an.

Dies ist ein sehr seltener Fall, der durch
einen Ubertragungsfehler der
Digitalzentrale auftreten kann. Bitte wéahlen
Sie die Lok erneut aus.

Der Funky lasst sich nicht einschalten.

Auch wenn es banal klingt, sind die Akkus
oder Batterien ausreichen geladen ?

Sind die Akkus oder Batterien richtig
herum eingelegt ?

Manchmal muss man bei der Verwendung
von Akkus den Einschaltknopf langer
driicken, bis der Funky einschaltet.

Der Funky lasst sich mit meiner Lenz
Digitalzentrale nicht in Betrieb nehmen.

Bitte Uberpriufen Sie, ob die Software in
Ihrer Zentrale mindestens den Stand 3.0
besitzt. Altere Versionen werden vom
Funky nicht unterstutzt.

© by M.Manhart
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17. Steckerbelegung der Western (RJ12) Stecker

Falls Sie ein Anschlusskabel fir die Basisstation selbst bauen mdchten, verwenden Sie
bitte die nachfolgenden Steckerbelegungen fir Ihr Digitalsystem. Dabei missen Sie

lediglich die in der Basisstat

654321

RJ12

17.1 Loconet
Pin  Belegung

ion benutzten Adern belegen.

Anmerkung

DCC fir Booster

Speisung Loconet in BaseUnit ab Serie 2.xxX

GND

Loconet Data

Loconet Data

GND

OO WINF

DCC fiur Booster

Speisung Loconet in BaseUnit ab Serie 2.xxX

Es mussen alle 6 Adern korrekt angeschlossen sein.

17.2 XPressnet

Pin  Belegung Anmerkung

1 LV C in Basisstation nicht belegt
2 M (GND) in Basisstation nicht belegt
3 B (XPressnet Data -)

4 A (XPressnet Data +)

5 L (+12V) in Basisstation nicht belegt
6 LV D in Basisstation nicht belegt

Es mussen nur die Adern 3+4 angeschlossen sein.
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18. Technische Daten

Funk-Technologie DECT
Funk-Frequenzen 1880 MHz - 1920 MHz
Reichweite bis 300 m im Freien,bis 50 m in Gebauden
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19. Schlusswort

Wenn Sie diese Anleitung bis hierher gelesen haben, sollten Sie mit allen Funktionen des
Funky vertraut sein.

Nehmen Sie sich etwas Zeit und Sie werden sehr schnell feststellen, dass die Funktionen
des Funky logisch aufgebaut sind und dass Sie diese Anleitung immer weniger benétigen
werden.

Dann habe ich das Ziel beim Anwendungsdesign der Funky-Menis und beim Schreiben
dieser Anleitung erreicht.

Ich wiinsche Ihnen viel Freude und viele erholsamen Stunden bei der Beschaftigung mit
unserem gemeinsamen Hobby, der Modelleisenbahn.

Matthias Manhart
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20. Wichtige Hinweise

Nicht geeignet fur Kinder unter 8 Jahren wegen verschluckbarer Kleinteile. Bei
unsachgeméassem Gebrauch besteht Verletzungsgefahr durch funktionsbedingte Kanten
und Spitzen! Nur fir trockene Raume.

Irrtum sowie Anderung aufgrund des technischen Fortschrittes, der Produktpflege oder
anderer Herstellungsmethoden bleiben vorbehalten. Jede Haftung fur Schaden und
Folgeschaden durch nicht bestimmungsgemassen Gebrauch, Nichtbeachtung dieser
Gebrauchsanweisung, Betrieb mit nicht fur Modellbahnen zugelassenen, umgebauten
oder schadhaften Transformatoren bzw. sonstigen elektrischen Geraten, eigenmachtigen
Eingriff, Gewalteinwirkung, Uberhitzung, Feuchtigkeitseinwirkung u.4. ist ausgeschlossen;
aulRerdem erlischt der Gewahrleistungsanspruch.

Der Funky, die Basisstation und dazugehérige Komponenten sind kein Spielzeug im Sinne
einer Zulassungsvorschrift.

Der Einsatz der Gerate ist nur in Landern zugelassen, fur die die DECT-Betriebserlaubnis
und -Zulassung gultig ist. FUr Folgeschaden oder sonstige technische oder rechtliche
Konsequenzen, die sich aus dem Einsatz der Gerate ausserhalb des Zulassungsraumes
ergeben oder ergeben kénnten, ist jede Haftung ausgeschlossen,

Der Funky und die Basisstation enthalten funktechnische Komponenten, deren Betrieb
auch innerhalb des Zulassungsbereiches unter Umsténden verboten sein kann oder eine
Gefahrdung darstellt. Bitte stellen Sie vor Inbetriebnahme sicher, dass die Verwendung
aller Komponenten des Funky und der Basisstation am Inbetriebnahmeort ungefahrlich
und erlaubt ist.

Fur aus dem funktechnischen Betrieb des Funky in nicht zugelassenen Bereichen oder
durch Funkwellen gefahrdeten Bereichen wird fur Schaden und Folgeschéaden jede
Haftung ausgeschlossen.

Diese Betriebsanleitung bitte ftr spateren Gebrauch aufbewahren!
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